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+ kahdeksan kertaa 


enemmän kuin tavallisessa kortissa. 
* Täysin yhteensopiva kaikkien pelien 
kanssa, joissa on tallennusoptio. 
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Huom! Myymämme laitteen 
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+ Tilauspalvelukeskuksemme asiantuntevat henkilöt ottavat vastaan tilauksia ja vastaavat pelien julkaisuun liittyviin kysymyksiin. 


+ Tilauspalvelukeskuksemme auttaa myös kaikkiin lähetyksiin liittyvissä kysymyksissä. 





I vastaan-! 


Toimitusehdot: 

Tilaukset toimitetaan 
postiennakolla. 
Toimituskulut ovat 35 
markkaa tuote tai 

50 markkaa laite. 
Vaihto-ehtoisesti voi maksaa 
myös Visa-, OK-, Eurocard-, 
Mastercard-korteilla, jolloin 
toimituskulut ovat 15 


käyttöohjeiden noudat- 











- markkaa pienemmät. 
ottaja | Asiakkaalla on oikeus 
l maksaa I vaihtaa viallinen tuote 

= ehjään veloituksetta, 
l posti- l mikäli tuote on Otamme elit ja 
I maksun l viallinen. Jos vian |) || 

todetaan johtuneen = 

90008 käyttövimheestä ta koneet vaihdossa! 


tamatta jättämisestä 
palautusta ei voida hyväksyä. 
Asiakas voi halutessaan 
palauttaa tuotteen seitsemän 
työpäivän kuluessa 
lunastuksesta ja saada 
tuotteen hinnan takaisin. 
Tuotteen täytyy olla 


Otamme käytetyt Super 
Nintendon, Megadriven, 
PlayStation ja Saturnin 
pelit ja koneet vaihdossa 
myymiimme tuotteisiin. 
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Muista mainita koneesi! 








Toimitus postiennakolla tai, jos maksat Visa-, OK-, Eurocard- tai VASTAUSLAHETYS pt ja Voit h alutessasi MY a 
Mastercard-kortilla, täytä numero- ja voimassaolokentät ja postita 00100/153 isa Vutau LAKE EN ET TSSMUTSIIIS 
SP9701 tilaus suljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukset voit jättää myös saatava kuitti mukana. ELSE ELLEI EI O EET 
Soittaminen on nopeaa. puhelimitse, telekopiona tai sähköpostitse. PL 1159 Sm NI tilillesi. Soita myyntiimme 
Kupongilla tilaaminen edullista. 7 00003 HELSINKI jotka hyvitetään : M SELTUTU TUKSEN 
















































































asiakkaalle 

pelin hintaa palautettaessa. 

Suoritus tulee suoraan 
ankkitilille, joten 
jankkiyhteystiedot on hyvä 

olla lähetyksen mukana. 


Nopein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla. = = 
Kysy käytettyjä 


maksaessasi. s pelejä [E koneita! 


















Uusi vuosi, 
uudet pelit 


Joulu on juhlittu ja 
paketit on avattu. 
Monesta paketista on 
löytynyt upouusi peli- 
konsoli, ja tähän men- 
nessä sen mukana tul- 
leet pelit on pelattu 
läpi. On aika hankkia 
MUS ENS EN 


Uudet pelit ovat parem- 
pia kuin milloinkaan 
aiemmin. Sekä Sega että 
* Sony lisenssituottajineen 
ovat järjestäneet vuodenvai- 
hteeseen paljon hyviä pelejä. 
Yhden ainoan viikon aikana 
julkaistiin sellaisia pelejä kuten 
Tomb Raider, FIFA '97, Terranigma, 
Daytona - CC Edition, Street Fighter 
Alpha 2, NBA Jam Extreme, Mortal 
Kombat Trilogy, Virtua Cop 2 ja Star 
Gladiator. Mikä parasta, ehdimme tehdä niistä 
kaikista peliarvostelut tähän numeroon. 





Jos Tomb Raider vaikuttaa talven parhaalta seikkai- 
lulta, niin sitä varten meillä on neljän sivun mittai- 
nen peliopas, jonka avulla Laran voi ohjata yhtenä 
kappaleena alusta loppuun. Jos taas Mortal Kombat 
tai Street Fighter Alpha 2 vaikuttavat kiinnosta- 
vammilta, niin arvostelut kertovat ovatko ne osta- 
misen arvoisia. Capcom-artikkeli kertoo Street 
Fighter III:sta ja Resident Evil 2:sta. Jos taas hala- 
jaa viimeisiä uutisia, niin tällä kertaa Hype-palstal- 
ta löytyy kuvia Daytona 2:sta, Toshinden 3:sta ja 
RYE LETS TITLISTS EW YEYSIEITO N HÄ ISTKTEN 

Viimeisenä mutta ei suinkaan vähäisimpänä: 
raportoimme suoraan Tokiossa pidetyilta 
Shoshinkai-messuilta ja kerromme Legend of Zelda 
64:stä. 


Toivotamme kaikille lukijoillemme oikein hyvää 
uutta vuotta konsolipelien ja Super Powerin paris- 
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Toshinden 3 * Nintendo 64 -modeemi * Daytona 2 » Sguare tekB8 


urhielupelejä « Fighters Megamix « Akiran luoja Saturnilla 


Shoshinkai 


Raportti Nintendon jättimessuilta Tokiosta. 


Capcom 


Street Fighter III ja Resident Evil 2 tekevät tästä vuodesta 


Capcomin parhaan. 


11 


14 

































































Kolumni 17 
Täysin keinotekoinen todellisuus. 

Tobal no. 1 18 
Sguaren ensimmäinen PlayStation-peli ei olekaan RPG. 
Ennakkosilmäys 22 
Monster Trucks e Mechwarrior 2 « Spider « Discworld II « X2 
Tomb Raider -peliopas 52 
Opastamme Laran kurveineen Scionin luo suorinta tietä. 

RPG 58 
Topi on pelannut Final Fantasy VII:tä. Englanninkielistä. 

NHL '97 -kilpailu 61 
Lukijakilpailumme pääpalkintona NHL '97 -peli 

PlayStationille, Saturnille, SNES:lle tai Mega Drivelle. 
PELIARVOSTELUT 

SUPER NES 

Terranigma 1830 
SATURN 

Afterburner II 42 
Daytona USA - CC Edition 28 
FIFA '97 34 
NBA Jam Extreme 43 
Pandemonium 38 
Street Fighter Alpha 2 40 
Tomb Raider. 26 
Virtua Cop 2 36 
PLAYSTATION 

FIFA '97 34 
Mortal Kombat Trilogy 44 
NBA Jam Extreme 43 
Pandemonium 38 
Star Gladiator 32 
Street Fighter Alpha 2 40 
Tomb Raider 26 
VAKIOPALSTAT 

Lukijaposti 21 
Ajankohtaiset pelijulkaisut 56 
Kärkilistat 60 
Vinkit 62 
Lukijoiden kysymykset 64 
Seuraavassa numerossa 66 








OLTYSIS 


UUTISET 











Takar 
taistelee 


On tapahtunut paljon sen jälkeen kun Takara julka- 
isi Toshindenin, PlayStationin ensimmäisen beat 
'em upin. Virtua Fighter 2 ja Tekken 2 ovat pyyhki- 
neet pöydän puhtaaksi kilpailijoistaan, ja Takara 
joutuukin venymään ihmetekoihin jos mielii säilyä 
pelivalmistajien eturivissä. Yhtiö ainakin yrittää parhaansa 
kahdella uudella beat 'em upillä. 

PlayStationin Toshinden 3 on täynnä samaa komeaa 
grafiikkaa, johon tykästyimme jo ensimmäisessä pelissä. 
Tulokkaassa on uuden hyökkäys- ja puolustustekniikoiden 
lisäksi peräti 30 uutta 
taistelijaa. 

Toshinden 3:n 
kanssa samaan ai- 
kaan julkaistaan Sa- 
turnille beat 'em up 
D-Xhird. Takaran tie- 
dotteen mukaan se ei 
muistuta mitään lajis- 
sa aiemmin nähtyä. 


























Segan 
joululahja 


Sega julkaisi faneilleen joululah- 
jaksi pelin Christmas Nights. Yuji 
Naka on Sonic Teamin kanssa ke- 
hittänyt erikoisversion suositusta 
Saturn-pelistä. Uutta ovat alkuku- 
vat, talvimaisema, joulumusiikki ja 
pari jännittävää yllätystä. Kun on 
selvittänyt tarpeeksi monta kent- 
tää, niin pääsee avaamaan joulu- 
lahjoja. Jossain piileskelee kuu- 
lemma myös kuuluisa sininen siili. 
Christmas Nights kuuluu Saturnin 
joulupakettiin. 











SUPER POWER 


AM2:n Virtua Fighter 3:n julkistuk- 
sesta lähtien on spekuloitu sillä, 
tuleeko Daytona USA 2:sta seu- 
raava Model 3 -peli vaiko ei. Lo- 
pullinen nimi on vielä päättämättä, 
mutta kuvista päätellen AM2:n uu- 
si Model 3 -autopeli (työnimeltään 
Super Car) tulee muistuttamaan 
pitkälti alkuperäistä, klassikon 
maineeseen kohonnutta Daytona 
USA -peliä. AM2:n tyyliin kuuluu 
se, että lähikuukausina tulemme 
näkemään uutuudesta kymmeniä 
uusia kuvia joka kuukausi. Itse 
raaseripeli ei kuitenkaan näe pä- 
ivänvaloa ennen ensi kesää. 


3 
ssi 134km/h 
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tekee urheilua 


Kuten tunnettua, Sguare on luvannut julkaista 20 
PlayStation-peliä ennen vuotta 1998. Osa niistä 
julkaistaan uuden Agues-yhtiönimen alla. Agues 


on lyhenne sanoista Advanced Ouality Entertain- 
ment and Sports, ja tulossa on ennen 
muuta urheilupelejä. Ensimmäiset kol- 
me uutta peliä ovat Sega Rally -klooni 


Oa Grand Champion's Rally, baseball-peli 
Super Live Stadium ja Pro Logic 








Mahjong. Pelien pitäisi olla jo kaupoissa 
Japanissa. 











UUTISET 











Gumpei Yokoi 
aloittaa alusta 


Aiemmin Nintendolla työskennellyt, 
Game & Watchin, Game Boyn ja Vir- 
tual Boyn luoja Gumpei Yokoi on pe- 
rustanut uuden yrityksen nimeltä 
Koto. Viiden palkkalaisensa kanssa 
hän kehittää viimeisten 30 vuoden 
aikana fundeeraamiaan projekteja. 
Hän on paljastanut, että ensimmäi- 
sillä peleillä ei ole mitään tekemistä 
Nintendo 64:n, PlayStationin tai Sa- 
turnin kanssa, ja että lisätietoja he- 
ruu vasta lopputalvesta. Vaikka Yo- 
koi ei enää työskentelekään 
Nintendolle, iso N tulee silti julkai- 
semaan Koton pelejä. 


Virtua Fighter 3 
Saturnille 


Juuri ennen Nintendon Shoshinkai- 
messuja Sega piti lehdistötilaisuu- 
den, jossa julkistettiin pari uutta Sa- 
turn-nimikettä. Huippupeleistä löytyi 
sellaisia nimiä kuten AM3:n beat 
'em up Last Bronx ja AM2:n Virtua 
Fighter 3. Yu Suzuki ei keksinyt 
yhtään syytä, miksei hänen mesta- 
riteostaan voisi konvertoida Satur- 
nille. 


Nintendo 64:ltä 
odotetaan paljon 


Marraskuussa 64-bittistä oli myyty 
Japanissa ja USA:ssa jo kaksi mil- 
joonaa kappaletta. Samaan aikaan 
eurooppalaisen PAL-version etukä- 
teisvarauksia alettiin ottamaan vas- 
taan. Nintendo laskee myyvänsä 
kuusi miljoonaa N64-konsolia en- 
nen huhtikuuta. 


Helsinkiin uusi 
viihdepelikeskus 


Lehdistötiedotteessaan Virtual En- 
tertainment lupaa, että saman katon 
alta löytyvät kaikki kolikkopelialan 
huiput maailmalta. Tarjolla on mm. 
Segan ja Namcon uusimpia simu- 
laattoreita: Rally Championship, TT 
Manx, Touring Car, Virtua Fighter 3 
ja Alpine Racer. Seasta löytyy taval- 
liseen kolikkopelihallityyliin myös 
flippereitä. Virtual-pelihalli sijaitsee 
Helsingin Kaivopihalla. Toivotamme 
onnea uudelle yrittäjälle. 


















Seta on julkistanut Nintendo 64 -ka- 
setin, jossa on sisäänrakennettu mo- 
deemi. Modeemin avulla voi pelata 
puhelinverkon kautta ilman että jou- 
tuu ostamaan lisälaitteita. Ensimmäi- 
nen modeemikasettipeli on päivitetty 
versio Setan shakkipelistä. Shakkia- 
han me kaikki haluammekin verkossa pelata... 


PlayStationilla 
omia 
pelejä 


Japanissa viime vuonna jul- 
kaistu musta PlayStation, jo- 
ka tunnetaan siellä nimellä 
Let's Create tai Garage, on 
tulossa Eurooppaan. Euroo- 
passa ja USA:ssa laite saa ni- 
mekseen Yaroze, ja sen ja hy- 
vän PC:n avulla kuka tahansa voi tehdä omia 
pelejä. Englannissa Yaroze tulee maksamaan 
599 puntaa (noin 6000 markkaa), mutta Suo- 
messa sitä tuskin nähdään. 

Sega valmistelee vastaavaa Saturn-versiota ni- 
mellä Basic, mutta se julkaistaan ilmeisesti vain 
Japanissa. Saturniin kytkettyjen näppäimistön ja 
levyaseman ansiosta pelien tekemiseen ei tar- 
vita PC:tä, jolloin kustannukset jäävät paljon 
pienemmiksi. Segan mukaan Basicin avulla 
SNES-tasoisten RPG-pelien tekeminen ei ole 
konsti eikä mikään, ja edistyneemmät ohjel- 
moijat pystyvät jopa polygonipohjaisten tap- 
pelupelien luomiseen. 





Uusi 


h = = 
ohjain 
Ensimmäinen oli Nintendo, sit- 
ten tuli Sega ja nyt myös Sony 
on saanut aikaiseksi analogisen 
ohjaimen. Segan tapaan Sony 
on lainannut Nintendon perusideaa, mut- 
ta PlayStationin uudessa ohjaimessa on 
peräti kaksi ohjaustattia. Sony ei ole vielä 
paljastanut mitä pelejä analogisen oh- 
Wjaimen kanssa julkistetaan, mutta yksi 
niistä on mitä luultavimmin Namcon Air 
Combat 2. 





Ennen Mega Man 8:n julkaisemista Capcom 
julkaisee vielä yhden Mega Man -seikkailun. 
Uutuudella ei ole vielä nimeä, mutta kuvista 
paljastuu, että kyseessä on Mario Kartin tyylinen 
autopeli, jonka pääosissa ovat Mega Man ja 
hänen ystävänsä. 


SUPER POWER 


Yu Suzuki on AM2-tiiminsä kanssa kehit- 
tänyt uuden beat 'em upin vain Saturnille. j 
Fighter's Megamixistä löytyvät kaikki Virtua %N 
Fighter 2:n ja Fighting Vipersin hahmot ja 
valikot. Peliin on piilotettu myös muita 
AM2-hahmoja, joista mielenkiintoisimpia 
lienevät Sonic Fightersin Sonic ja yksi Vir- 
tua Cop 2:n poliiseista. 


saa kilpailijan 
Maailman ensimmäinen virtuaali-idoli, Kyoko 
Date, ehti nipin napin saada levynsä markki- 
noille kun hän jo sai kilpailijan. Shiori Fujisaki on 
yksi pääosanesittäjistä Konamin dating-pelissä 
Tokimeki Memorial - Forever with You ja julkai- 
sei ensimmäisen singlensä, Mr Sky, joulukuus- 
sa. Shiori ei näytä yhtä todenmukaiselta kuin 
Kyoko, koska hänet on piirretty eikä renderoitu, 
mutta tytöillä on silti paljon yhteistä - kuten esi- 
merkiksi se, että lähitulevaisuudessa he saavat 
rutkasti lisää kilpailijoita. 
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Dracula myöhästyy 


Könami ei saanut PlayStatonin 
Castlevania X:ää valmiiksi joulu- 
kuuksi, vaikka niin olikin luvannut. 
Peliin tehdään vielä lisäparannuk- 
sia, ja se julkaistaan näillä näky- 
min maaliskuussa. 


Sega sponsoroi 
punaista korttia 


Sega on kiinnostunut sponsoroi- 
maan Englannin jalkapalloliigan 
keltaisia ja punaisia kortteja. Sega 
Europen edustaja: "Toivomme, että 
joka kerran kun tuomari näyttää 
pelaajalle korttia, pelaaja muistaa 
Segan nimen nähdessään että kyse 
on vain leikistä. Samalla tuomariin 
kohdistuva psykologinen paine pie- 
nenee." 


Destruction Derby 2 
tulee vihdoinkin 


Psygnosis on joutunut siirtämään 
Destruction Derby 2:n julkaisupä- 
ivää eteenpäin. Näillä näkymin se 
julkaistaan 17. Tammikuuta, ja ar- 
vostelu tulee seuraavaan numeroon. 


MEGADRIVE 
SATURN 
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GAMEBOY PLAYSTATION 


SEGA SATURN: 


PL 26, 90571 OULU 
Min Togy == = 399 PUH: 08-555 6587 


K an 20" |AVOINNA ARKISIN 10-19, LAUANTAISIN 12-15. 
PLAYSTATION 


Command & Conguer — 369,- 
Daytona USA CE. 399 - 
Discworld 349,- 


Exhumed 349.- NYK TI VYT 


SUPER NINTENDO: 
Laitepaketti + DKC - peli 950,- 
Donkey Kong Country 3 499,- 
Donald Duck II: Maui 499 - 
Doom 369,- 
Mario Kart 299,- 
Megaman X3 499 - 
NFL Hockey 97 429 - 

:| Smurffit II 499 - 
Super Mario All Stars 299, ,- 
Toy Story 499 - 
Ultimate MK 3 499 - 
SNES - peleissä SF - ohjeet 


Fighting Vipers 369,- 
Need for Speed 349,- 
NHL Hockey 97 349,-|.—.. : 
Nights + 3D ohjain N 

; ; FIFA Soccer 97 
Night Warriors 349,- Ä 

XA ; NBA Live 97 
Shining Wisdom 329 - KIöHaI Kombäi? 
Space Hulk : VOTBA 349,- 
NHL Hockey 97 
Theme Park 349 - 
: Phantom 2040 

Tomb Raider : 349 - Pitfall 
Ultimate MK 3 299 - 

E Pocahontas 
Virtua Cop 2 369,- Sonic 3D 
Virtua Fighter 2 369 - = JU 
World Wide Soccer 97  399,- 


Laitepaketti, sis. pelin 
Desert Strike 


PLAYSTATION 
Andretti Racing 
Blam Machine Head 
Command & Conguer 
Crash Bandicoot 
Dark Stalkers 
Die Hard Trilogy 
Final Doom 
Formula 1 
Mortal Kombat Trilogy 
Motortoon Grand Prix 2 
NHL Face Off 97 
NHL Hockey 97 
Return Fire 
Sim City 2000 
Soviet Strike 
Supersonic Racers 
Tekken 2 
Tomb Raider 
Tunnel B1 
WipEout 2097 
Toimituskulut 45 - / lähetys 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


ETSIMME MYÖS JÄLLEENMYYJIÄ! 





UUTISET 


Street Fighter 
vain Saturnille 


Capcomin kolikkopeli X-Men vs. 
Street Fighter konvertoidaan vain 
Saturnille. PlayStationin omistajat 
saavat tyytyä Street Fighter Alpha 
2:een. Street Fighter 3D tosin kon- 
vertoidaan Sonyn konsolille. 


Nintendo tienasi 
entistä vähemmän 


Nintendo 64:n myöhästymisien takia 
Nintendon voitot vuonna 1996 jä- 
ivät vuotta 1995 vaatimattomam- 
miksi. 31. maaliskuuta - 30. 
syyskuuta välisenä aikana voittoa 
kertyi 1,8 miljardia markkaa, mikä 
tekee koko vuoden laskennalliseksi 
tulokseksi 5,1 miljardia markkaa. 
Vuonna 1995 Nintendon kassaan ki- 
lahti kokonaista seitsemän miljardia 
markkaa. 





Nimenmuutoksia 


Ouintetin päivitetty ActRaiser on 
vaihtanut nimensä ActRaiser Re- 
mixistä Solo Crisisiksi, eikä se 
muistuta ActRaiseria niin paljon ku- 
in alunperin oli tarkoitus. Namcon 
Soul Edgenkin nimi muutetaan eu- 
roopanjulkaisun yhteydessä Soul 
Bladeksi. 





Atari tekee N64-pelejä 


Atari tekee kolme kolikkopeliä, jot- 
ka konvertoidaan Nintendo 64:lle. 
Ensi vuonna julkaistavia pelejä ovat 
autopeli Rush, beat 'em up Mace ja 
shoot 'em up Maximum Force. 


3DO tekee 
PlayStation-pelejä 


Yhtään nimeä ei ole vielä annettu 
julkisuuteen, mutta joka tapauk- 
sessa 3DO on M2:ta odotellessaan 
päättänyt konvertoida joitakin par- 
haista peleistään PlayStationille. 
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Akiran luoja 
tekee pelin 


Katsuhiro Otomo tekee täyttä häkää uutta toi- 
mintaseikkailua Saturnille. Fakedown (työnimi) 
muistuttaa idealtaan Resident Evilia, joka on 
tehty Final Fantasy VII:n grafiikalla. Katsuhirol- 
la on apunaan Street Fighter II:n anime-version 
tekijöitä. Fakedown julkaistaan maaliskuussa. 





Monikonetykki 


Kaupoissa on jo jonkin aikaa pyörinyt Predator- 
niminen kanuuna. Sen on Logic 3:n kehittämä 
että Saturnissa. Sen hinta on noin 200 markkaa, 
ja siitä löytyy erikoistoimintoja kuten Auto Fire ja 
Auto Load. Virallista maahantuojaa tykillä ei 
ole, mutta halukkaat voivat tiedustella sitä vaik- 
kapa Super Powerin ilmoittajilta. 





Vaikka Capcom ei tämänkertaisilla Sho- puu 512 väriin... 

shinkai-messuilla esitellytkään yhtään 

Nintendo 64 -peliä, niin sellaisia pitäisi Fighter's Megamix ei jää AM2:n viimei- 
silti olla tekeillä kolme kappaletta. Cap- seksi vain Saturnilla julkaistavaksi pe- 
com on vahvistanut esit- liksi. Yu Suzuki tiimeine- 


televänsä 64-bittiset pe- JO 0) R (J E en on huhujen mukaan 


linsä keväällä aloittanut Virtua Fighter 





E3-messuilla, ja tarjottimelta pitäisi 
löytyä Street Fighter 3D, Mega Man 64 


ja jokin Street Fighter -sarjaan perustu- 
va toinen beat 'em up... 


Shoshinkaista jäi pois myös toinen 
odotettu ensi-ilta: Nintendon uusi kan- 
nettava, Atlantis. Lähteemme väittävät 
kivenkovaan, että laite on tuotannos- 
sa, ja että siinä on 32-bittinen RISC- 
prosessori ja sen pieni näyttöruutu tai- 


RPG:n suunnittelun... 


Viime vuotisilla E3-messuilla viralliselta 
Nintendo 64 -pelien listalta löytyi 
BMG:n Silicon Valley. Vaikkei yritys ole- 
kaan itse paljastanut pelistä mitään, 
projektia tiemmä johtaa DMA:n David 
Jones. Hänet tunnetaan parhaiten Lem- 
mingsistä. Valmista peliä emme kuiten- 
kaan pääse näkemään ennen kuin jos- 
kus vuonna 1998... 
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EMVEAN 
18/5 AIN 


Japanissa pidettävät Shoshinkai- 

pelimessut ovat TV-pelaajien yli- 
määräinen jouluaatto. Tämänkertai- 
silla messuilla yksi oli yli muiden: 
Nintendo 64:n Legend of Zelda. 


Tasan vuosi Nintendo 64:n ensiesittelyn jälkeen, 22. 
Marraskuuta polkaistiin käyntiin vuoden 1996 Sho- 
shinkai-messut, jotka tunnetaan myös nimellä Space 
World '96. Vierailijat pääsivät pelaamaan tulevia Nin- 
tendo 64 -pelejä, ja Nintendo esitteli vaporwareksi hau- 


kuttua 64DD:tään. P>bRX>>P>PPPP 








SHOSHINKAI 








LAIT 


Nintendo 64 


64DD - NINTE 
VASTINE,CD-L 


Valtavan Ninte 
löytyi 64DD 
tendon väst 


nusporttiin, ja sitä tarvit 


vaisuudessa julkaistavien le 
laamiseen. 


tendo ei ole vielä pasta 


asemaa tullaan a pit i 


lempiä. ja. 
kuin pelkän 


fi ZELDA B MARIO KART 64 


STAR FOX 64 


) YOSHI'S ISLAND 64 


INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 





SUPER POWER 
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KRIBY'S AIR RIDE | BLADE & BARREL J GOLDEN EYE 1,3 





BLAST CORPS G REV LIMIT H 


A 
, 


SUPER POWER 





CAPCOM 





palannut- 


Pitkän vastoinkäymisten sarjan jälkeen Capcom 
palasi näyttämölle vuonna 1996. 1997 yhtiö rai- 
vaa tieltään, Namcon, Sguaren ja Psygnosiksen 
ja ottaa jälleen kerran paikan maailman mahta- 

- vimpana lisenssipelien tuottajana. 














CAPCOM tekee harvoin mitään uutta ja 
yllättävää. Yrityksen toimenkuvaan kuuluu 
N pari hyvää pelikonseptia, eikä uusia pelejä 
N juuri tehdä ilman valmiita jatkosuunni- 
W telmia. Capcom kyntää uraputkea peli- 
| hahmoilleen. 
Faneille yhtiön urautuminen tarkoittaa sitä, 
että tarjolla on tutun turvallista tavaraa. 
NES:n suuruudenaikoina Mega Man- ja Dis- 
ney-fanit saattoivat olla varmoja siitä, että 
Capcom julkaisi joka vuosi uuden, paran- 
nellun osan sarjaan. Myöhemmin Street 
Fighter II:een jumittuneet pelaajat ovat saa- 
neet nauttia useammista jatko-osista kuin 
alunperin tuskin kukaan osasi kuvitella. 
Viime vuosina omistautuminen vain muuta- 
malle pelisarjalle alkoi kuitenkin käydä Cap- 
comille rasitukseksi. On vaikea kehittyä ja 
samaan aikaan tyydyttää vanhat fanit. Cap- 
comilla törmättiin vaikeuksiin myös sivut- 
taisvierittävistä ja spriteihin pohjautuvista 
peleistä kolmiulotteisuuteen ja polygonei- 
hin siirryttäessä. Yhtiössä ei edes haluttu 
siirtää suosittuja pelihahmoja vähemmän 
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yksityiskohtaisiksi ja kulmikkaiksi polygo- 
nikokoelmiksi. 

Kun Capcom sitten vihdoin ja viimein jul- 
kaisi vuosi sitten kaksi ensimmäistä kolmi- 
ulotteista peliään, niin samalla syntyi luon- 
nollisesti kaksi uutta pelisarjaa: Resident 
Evil ja Star Gladiator. Kumpikin peli osoit- 
tautui tärkeäksi virstanpylvääksi Capcomin 
uralla, ja kun Street Fighter Alphan PlaySta- 
tion- ja Saturn-konversiotkin vielä osuivat 
nappiin, niin yhtiö oli jälleen lisenssituot- 
tajien kärkikahinoissa mukana. Tähtäin on 
kuitenkin vielä pitemmällä: Capcom halu- 
aa olla suurin ja kaunein. Vuoden 1997 
suunnitelmat ovat vähintäänkin korkealen- 
toisia. 


STREET FIGHTER EI KUOLE KOSKAAN 

Vuonna 1987 julkaistusta alkuperäisestä 
Street Fighterista ei tullut milloinkaan suur- 
ta menestystä, mutta sen jatko osasta su- 
keutui pelihistorian menestynein beat 'em 
up. Ehkä myös kaikkein paras sellainen. 
Kolmososaa onkin sitten saatu odottaa. Cap- 


SUPER POWER 


com halusi kehittää jotain täysin uutta ja 
erilaista ennen kuin kolmonen näkisi pä- 
ivänvalon, siksi yhtiö panostikin koko ra- 
halla Street Fighter II:n jatko-osien tulvaan. 
Viime syksynä maailman odotetuimman jat- 
ko-osan valmistuminen vihdoin varmistet- 
tiin. Capcom on luvannut, että Street Fighter 
III ilmestyy vuonna 1997. 

Yllättävää kyllä, kolmosesta ei tullutkaan 
kolmiulotteista - siinä ei ole ainuttakaan po- 
lygonia, vaan koko komeus rakentuu samo- 
ista aineksista kuin edeltäjänsä. Suurin uu- 
tuus on se, että kolmos-Fighter tehdään ko- 
likkopelikoneelle, joka pyörittää kaksiulot- 
teista grafiikkaa vähintäänkin yhtä sujuvasti 
kuin Segan Model 3 polygoneja. Miten Cap- 
com aikoo hyödyntää uutta tekniikkaa uu- 
dessa Street Fighterissa, sitä ei ole vielä pal- 
jastettu. Kaikki mitä pelistä on sanottu on se, 
että se vaatii raudalta niin paljon, ettei sitä 
voi kuunaan konvertoida Saturnille eikä 
PlayStationille. 

Muista tulevista Street Fighter -tuotteistaan 
Capcom puhuu paljon mieluummin. Niitä 
alkaa ilmestyä pari kuukautta ennen Street 
Fighter III:n julkaisua. Sarjan ensimmäinen 
kolmiulotteinen peli tunnetaan Japanissa ni- 
mellä Street Fighter EX. Useimmat sen hah- 
moista on lainattu Street Fighter II:sta, mut- 
ta grafiikka on kokonaan polygonipohjaista. 
Star Gladiatorin ja Tekken-pelien tapaan Stre- 
et Fighter EX:kin on suunniteltu PlaySta- 
tion-yhteensopivalle kolikkopelikoneelle - 
saamme siis tuota pikaa myös PlayStation- 
version ensimmäisestä kolmiulotteisesta 
Street Fighterista. 


SUPER POWER 





TURHA MUA ON PELAAN OPETTAA 
Kahdeksankymmentäluvulla Mega Man oli 
maailman toiseksi suosituin tasoloikkasan- 
kari heti Marion jälkeen. Toisiaan muistut- 
tavien jatko-osien tungoksessa pelaajat al- 
koivat kuitenkin väsyä pieneen siniseen ro- 
bottisankariin, ja miljoonamiehen viimeisin 
SNES-seikkailu ei ollut mitään mieltä ylen- 
tävää katsottavaa. Hän yrittää kuitenkin tänä 
vuonna uudelleen PlayStationin ja Saturnin 
pelissä Mega Man 8. Tässäkin tapauksessa 
Capcom on päättänyt pitäytyä kaksiulottei- 
sessa grafiikassa, mutta visuaaliset tehosteet 
tuovat peliin oman ulottuvuutensa. Suun- 
nitteilla on myös kilpa-ajopeli, jonka pääo- 
sissa ovat Mega Man ja muut tutut, ja kol- 
manteen ulottuvuuteen robotti siirtyy syk- 
syllä, Nintendo 64 -pelissä. 


ZOMBIET EI KUOLE KOSKAAN 

Parin katastrofaalisen vuoden jälkeen yksi ai- 
noa peli nosti Capcomin jälleen jaloilleen, ja 
se peli oli PlayStationin Resident Evil. Sen 
ympärillä pyörivä huhumylly oli täydessä 
vauhdissa jo puoli vuotta ennen julkaisupä- 
ivää, ja tähän mennessä Resident Evil on 
yksi kaikkien eniten myyneitä PlayStation- 
nimikkeitä. Kliseisestä, b-elokuvista tutusta 
juonestaan huolimatta Resident Evil onnistui 
säikyttämään yhden jos toisenkin pelaajansa. 
Jatko-osa tulee maaliskuussa, ja Capcom on 
luvannut sen sisältävän entistä enemmän 
raakaa väkivaltaa ja ihmissyöjä-zombieita. 
Graafisella puolellakin on tapahtunut edi- 
stystä. Pelin kaikki hahmot ovat detaljoi- 
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dumpia ja ruudulle mahtuu kerralla enem- 
män vihollisia. Kakkos-Resident tulee ole- 
maan edeltäjäänsäkin rankempi kokemus. 


LISENSSINNE VOITTE LOPETTAA 

NES:n kulta-aikoina Disney-pelit olivat yli 
muiden. TV-pelaajien varttuessa mielenkiin- 
to lyhyisiin, helppoihin ja söötteihin seik- 
kailuihin laimeni. Capcom on lukenut ajan 
merkkejä ja hankkinut oikeudet Marvelin 
hahmoihin. Uusimmissa kolikko- ja konso- 
lipeleissään yhtiö on marssittanut ruudulle 
niin Ryhmä-X:n, Hulkin kuin Hämähäkki- 
miehenkin. Uusin lisenssiprojekti on nimel- 
tään Marvel Super Heroes, ja se ilmestyy 
PlayStationille suunnilleen samoihin aikoi- 
hin kuin kakkososa japanilaisiin pelihallei- 
hin. Myöhemmin keväällä tulee myös vain 
Saturnille konvertoitava supersankarien tap- 
pelupeli, X-Men vs. Street Fighter. 


ROOLIPELIT EI KUOLE KOSKAAN 
Japanissa kaikkein suosituin konsolipeli- 
tyyppi on ollut viimeisten kymmenen vuo- 
den ajan roolipelit. Sguaren ja Enixin taiste- 
lu on herättänyt kiinnostusta pelityyppiä ko- 
htaan myös lännessä. Capcom on luvannut 
satsata ensimmäisen 32-bittisen RPG:nsä jul- 
kaisussa yhtä suuret voimavarat niin Japa- 
nissa, Euroopassa kuin USA:ssakin. Capcom 
markkinoi Resident Evilia etukäteen Street 
Fighter Alphaan liitetyllä ennakkosilmäyk- 
sellä, ja samalla tavoin Breath of Fire III tulee 
näkymään Street Fighter Alpha 2:n ennak- 
kosilmäilyissä. 


MITÄÄN EI VOI POIS UNOHTAA 

Capcom on yksi harvoista joka formaattiin 
panostavista pelitaloista. Tällä hetkellä 
useimmat pelit julkaistaan PlayStationille, 
mutta sekä X-Men vs. Street Fighter ja Cy- 
berbots julkaistaan vain Saturnille. Tekeillä 
on ilmoituksen mukaan myös vielä pari 
SNES-peliä, ja ensimmäiset Nintendo 64 - 


"pelitkin ilmestyvät tänä vuonna. 


Ei siis näytä siltä että Capcom yllättäisi peli- 
maailmaa tänäkään vuonna millään uudella 
ja erikoisella. Yhtiö jatkaa muutaman hy- 
vän pelisarjan turvin ja viis veisaa valituk- 
sista että pelisarjat toistavat itseään eikä mi- 
tään uutta ole näkynyt vuosiin. Capcom te- 
kee sitä mihin Capcom uskoo ja luottaa. Ja 
tekee sen hyvin. 


Täydellisen 


keinotekoinen 


todellisuus 


Kun kehitys kulkee eteenpäin nykyistä vauhtia, niin yhteiskunta näyttää 
seisovan paikoillaan tai menevän peräti taaksepäin. Todellisuus on niin 
keinotekoista, että emme enää kiinnitä mitään huomiota väärennöksiin. 


Me valitamme. Usein sitä, että asiat ja esi- 
neet eivät ole tarpeeksi hyviä. Ruoka ei ole 
tarpeeksi hyvää. Auto ei ole tarpeeksi no- 
pea. Asuntomme ei ole tarpeeksi suuri. Me 
emme ole tarpeeksi laihoja, kauniita ja älyk- 
käitä. Se taas johtuu siitä että olemme ihmi- 
siä, ja ihmiset eivät ole täydellisiä. Se mitä 
pidämme täydellisenä, on keinotekoista. 


Kautta historian on ollut ihmisiä, jotka 
täydellisyyden kaipuussaan ovat suunnitel- 


leet täydellisen maailman luomista. Onneksi 


suurin osa heistä on tullut järkiinsä huoma- 
tessaan ajatuksen toteuttamisen mahdotto- 
maksi. 


On myös niitä, jotka tekevät jotain ide- 
oidensa toteuttamiseksi. Jos voimme valita 
asian tai esineen täysin mielemme mukaan, 
niin sitä voi kutsua täydelliseksi. 


Kysymys kuuluukin: onko täysin kei- 
notekoinen todellisuus enää hauskaa? 

Täyttävätkö simulaattorit jonkun te- 
htävän olemalla simulaattoreita? Niin kauan 
kun niitä käytetään viihteeseen, niin ehkä. 
Mutta kun ne alkavat syrjäyttää todellisen 
maailman, on aika painaa silmaluomet kiin- 
ni. Ei vain siksi ettei näkisi, vaan myös siksi, 
että aivot eivät joutuisi huijauksi. Se mitä nä- 
emme edustaa todellisuutta ja on aivan liian 
helppoa upota vilkkuvien kuvien harha- 
maailmaan. Tulevaisuus on täällä. Aseinam- 
me on tietokoneita, jotka hävittävät itsensä 
jatkuvassa päivitysprosessissa. Ja me kom- 
pastumme omiin jalkoihimme yrittäessämme 
pysyä askelen edellä. 


On uskomattoman käytännöllistä antaa 


tietokoneiden tehdä meidän tehtävämme 
hämmästyttävällä vauhdilla. On hyvä että 
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mielen mukaan voi luoda uusia persoonia, 
jotka tekevät juuri niinkuin käsketään ja sa- 
novat mitä käsketään. 


Ensimmäisellä animaatioihmisellä, Kyo- 
ko Datella, on sekä henkilötunnus että per- 
soonallisuus. Mutta mikä hän oikein on? 
Hän ei ole pelkkä kuva eikä aivan todelli- 
nenkaan. Aika käyttökelpoinen tyttö: hän 
mainostaa mitä tahansa tuotetta mutta ei ota 
esiintymisestään mitään maksua. 

Hän ei jää ainoaksi lajissaan. Mitä ta- 
pahtuu kun tietokoneella luotuja ihmisiä ei 
enää voi erottaa oikeista kuvista? Ovatko 
mainokset vielä yhtä uskottavia? 


Luultavasti kehitys kehittyy niin no- 
peasti, että emme ehdi miettiä vastusta. 
Maailma menee niin nopeasti eteenpäin, et- 
tei kenelläkään ole enää aikaa edes jälkivii- 
sauteen. Nopea kehitys ei ole kenenkään 
suunnittelema juttu, vaan kehitys yksinker- 
taisesti toimii tällä tavoin. Kukaan ei mure- 
hdi kehityksen sivuvaikutuksia. Mutta jos 
joku olisi sanonut jossain vaiheessa seis, 
niin ihminen ei olisi kehittynyt eikä mei- 
täkään olisi olemassa. 


Yritämme enemmän kuin koskaan olla 
entistä tehokkaampia. Vielä vähän, niin ka- 
ikki on paremmin. Siirrämme rajojamme ja 
teemme kaikkemme täydellisen keinotekoi- 
sen todellisuuden luomiseksi. 

Jälkimainingit saavuttavat meidät kun 
alamme olla sitä mieltä, että todellisuus ei 
ole tarpeeksi todellista. 


Loviisa 
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Galaksin puolustajat 


Tämä joukkio lähtee Udania vastaan universumin puolesta. 
Heidät on luonut Dragonball Z:n isä, Akira Toriyama. 


Nuori maan asukas, jolla riit- 
tää taitoja vähän joka lähtöön. 
Aloittelijoille. 





Kittaikianin pieni tuittupää. 
Nopea ja tekninen, heitot erit- 
täin tehokkaita. 


kolme pomoa odottelevat omien labyrintti- 
ensa lopussa, ja jos heidät voittaa Ouest Mo- 
dessa, heidät voi valita erikoisvalikossa Tour- 
nament Modeen ja Versus Modeen. 


NOPEAA 3D-GRAFIIKKAA 


Sguare on nähnyt paljon vaivaa myös 
ohjauksen ja tekniikan suhteen. Tobal No. 1 
on täynnä aitoa 3D-grafiikkaa. Pelaajat voi- 
vat liikkua toistensa ympäri täysin vapaasti, 
jolloin pelitekniikka ja nappulayhdistelmät- 
kin ovat täysin erilaisia kuin missään muus- 
sa saman lajin pelissä. 

Yhdistelmätekniikat on pakko hallita, 
samoin kuin eri hahmojen erilaiset liikkeet. 
Sguare on muuttanut sääntöjä hieman ja 


Näyttää geenimanipuloidulta 
steroidi-Smurffilta, mutta on 
oikeasti filosofi Kientak-plane- 
etalta. Kentiakilaisen potku- 
nyrkkeilyn mestari. 


Tuhti ranskalais-venäläinen tyt- 
tö. Vapaapainin ammattilainen, 
joten suosii lähikontaktia. 


mahdollistanut erilaiset kraiveleihin kiinni 
tarttumiset, joista voi myös luikerreila va- 
paaksi jos on tarpeeksi nopea. Detaljeista 
tinkimällä ruudun päivitysvauhti on saatu 
60 kuvaan sekunnissa PlayStationin par- 
haalla resoluutiolla. Saavutettu nopeus ja pe- 
lituntuma kostautuu taustakuvien yksityis- 
kohtien puutteessa. 


Tobal No. 1 on vakuuttava debyytti, ja 
Sguaren lupaamilta 20 uudelta tänä vuonna 
julkaistavalta PlayStation-peliltä on lupa 
odottaa paljon. 


Suuri, vahva ja hiljainen tyyp- 
pi, kuten kaikki Wakoibyaia- 
nilaiset. Korvaa hitautensa vo- 
imalla ja tekniikalla. 


Nopea ka- ; 
tutaistelija, — x 
erikoisuutena kovat potku- ja 
lyöntiyhdistelmät. Vaikea hal- 
lita ja vaikea voittaa. 
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Tuhti ranskalais-venäläinen tyt- 
tö. Vapaapainin ammattilainen, 
joten suosii lähikontaktia. 


Tuhti ranskalais-venäläinen tyt- 
tö. Vapaapainin ammattilainen, 
joten suosii lähikontaktia. 
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Tervehdys Supon toimitus! 


Nykyään kun luen tätä palstaa, niin mielestäni 
liian usein osuu silmiin kirjoitus, jossa haukutaan 
Nintendo 64, PlayStation tai Saturn aivan lyttyyn 
ja mielestäni liian harvoin saa lukea mielenkiin- 
toisia ja todellista asiaa sisältäviä kirjeitä, jotka 
esimerkiksi PELIT-lehdessä ovat joka kerralla le- 
hden postipalstaa piristämässä. 

Sitten haluaisin myös hiukan moittia lehden linjaa. 
Se suosii Nintendoa, mikään muu konsoli ei ole 
ennen ilmestymistään saanut niin paljon palsta- 
tilaa kuin N64. Nintendo 64:llä on oikein oma 
sivukin. Periaatteessa teidän pitäisi suhtautua 
tasapuolisemmin eri valmistajien konsoleihin. Te 
ette myöskään arvostele konsoleiden lisälaitteita, 
jotka ovat oleellinen osa pelaamista. 

Toiseksi viimeinen asia koskee lehteä 10/96, joka 
oli täynnä mainoksia. Yleensä minulla ei ole mi- 
tään mainoksia vastaan, mutta liika on liikaa. Jos 
lehteä on niin vaikea saada täyteen, niin olisistte 
antanut Topin pidentää RPG-palstaansa parilla 
sivulla, mieluummin kuin tungette lehtenne täy- 
teen mainoksia. 

Ja sitten viimeiseen asiaan, mikä todistaa että 
Jumala on on sittenkin olemassa. Lehdessä 
10/96 ei ollut tippaakaan Mangaa! Jiihaa! 


Terveisin Toni Finell 


Hyvin suurella osalla lukijoistamme on edel- 
leen Super NES tai joku muu Nintendon laite, 
ja he alkaisivat lähetellä meille kirjepommeja 
ellemme pitäisi heitä ajan tasalla Nintendo 
64:n kuulumisista. 

Jos Super Powerissa on mielestäsi liikaa mai- 
noksia, niin vilkaisepa kehumaasi PELIT-leh- 
teä ja tule sitten uudestaan narisemaan. Jos 
lehdessämme ei olisi mainoksia, niin sen te- 
keminen loppuisi saman tien - valitettava to- 
tuus. 

Mitä sitten tulee mielenkiintoisiin ja todellista 
asiaa sisältäviin lukijakirjeisiin, niin ne ovat 
kunnioitetun lukijakuntamme harteilla. 


SuPo 


ILTAPÄIVÄÄ, 
SUPERVOIMAMIEHET 


Lehtenne on paras mitä maa päällään kantaa, 
mutta vasta kun muutama toive on toteutettu: 
1. Pro's Corner -palsta EHDOTTOMASTI! takaisin, 
kuten myös FF-Forum; sitä on moni muukin ky- 
sellyt. Jos ei muuta juttua siitä, niin ainakin hen- 
kilögalleria. 

2. REIPPAASTI lisää RPG:tä! Ettekö tajua, se- 
hän on ilmiselvä yleisön kestosuosikki! 

3. Posti- ja Lukijakysymykset-palstat takaisin yh- 
teen! Niille myös enemmän tilaa. Ja te ette voi 
sanoa että "tilaa ei riitä." Ottakaa ne 2 aukeaman 
mainokset, otsikot ja kuvat pois ja laittakaa ne si- 
säkansiin, niin tulee huomattavasti lisää tilaa. 

4. Julkaiskaa tämä värikäs kirje! 


SUPER POWER 


5. Ai niin, vastatkaa myös kaikkiin julkaisemiinne 
kirjeisiin. Ärsyttää lukea Nintendonhaukkumakir- 
jeitä, joita ei haukuta takaisin. NNNTENDO ON PAR- 
HAITA KAVEREITANI! 


TV: Vallu Valopää 


1. Pro's Corner saattaa tullakin, mutta FF Forum 
on mennyttä kuin Atari. 

2. Roolipeleissä on sellainen pikku ongelma, 
että niitä ei juurikaan julkaista täällä. Turha kir- 


joittaa sivutolkulla vain Japanissa julkaistavista 


peleistä, eikö? 

3. Ainakin näillä näkymin postit ja kysymykset 
pysyvät omilla sivuillaan. Aukeaman mainok- 
sia on paha mennä siirtämään sisäkansille, sillä 
niillä on jo tavaraa. Isoista kuvista on muuten 
tullut paljon enemmän kiitosta kuin haukkuja. 
4. Ookoo, mutta älä enää ikinä kirjoita meille vi- 
oletilla tussilla. Violetit harakanvarpaasi saivat 
kirjeet avaavan sihteerikön epilepsian puhkea- 
maan. 

5. Kuljemme MADin viitoittamaa tietä, ja hau- 
kumme kaikkia tasapuolisesti: Nintendo viis 
veisaa Euroopasta, PlayStationilla on paljon hu- 
onoja pelejä ja Saturn ei tiedä olisiko pelikone 
vai tehosekoitin. 


SuPo 


MOI! 


Teidän on pakko julkaista tämä kirje. 

1. Kummalle saa nopeampia pelejä, PlayStationil- 
le vai Saturnille? 

2. Kumpi on parempi, Virtua Fighter 2 vai Tekken 
20 

3. Mikä on Saturnin paras peli? 

4. Onko Segalta tulossa uusia koneita? 

5. Kumpi on parempi, Saturn vai PlayStation? 

6. Onko totta, että on joku Blue PlayStation? 


Petri 
P.S. The best magazine of the world. 


1. Nopeita millä tavalla? Noin näppituntumalla 
PlayStationin pelivalikoimasta löytyy enemmän 
vauhtia. 

2. Ne ovat niin tasapäisiä, että on mahdotonta 
nostaa yhtä toisen edelle. 

3. Sega Rally on ainakin suosituin. 

4. Viimeksi on ilmestynyt kannettava Nomad, 
uusia pelikonsoleita ei ole näköpiirissä. 

5. Millä mittapuulla arvosteltuna? Näistä kah- 
desta PlayStation on selvästi suositumpi, sille 
on enemmän pelejä ja siinä on parempi 3D- 
grafiikka. Saturnilla taas on takanaan Segan 
kolikkopeliosaaminen ja erilaisia lisälaitteita. 
6. Sininen PlayStation on pelien kehittämiseen 
tarkoitettu laite, joka toistaa niin PAL, NTSC 
kuin CD-R -levytkin. Computer 2000 on ystäväl- 
lisesti lainannut meille yhden sellaisen varhais- 
ten CD-R -versioiden testaamista varten. 
SuPo 


Tämä on lukijakirjeille varattu sivu. Sivulla saa eksaktisti argumentoida tai kuola suupielistä va- 
luen vaahdota mistä tahansa konsolipeleihin liittyvästä asiasta. Osoite on: 


Super Power / Lukijakirjeet, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere. 













Moi SuPo! 


Tilasin ennen lehteänne, nyt en ole lukenut sitä 
vähään aikaan ja olisi vähän kysyttävää. 

1. Miten te voitte verrata 32-bittistä PlayStationia 
64-bittisiin Saturniin ja N64:ään? 

2. Montako bittiä Saturnissa oikein on? Minä 
olen aina luullut, että se on 64-bittinen, mutta TE 
väitätte että se on vain 32-bittinen, kun taas 
Web Direct Oy:n mainoksessa sanottiin, että Sa- 


5. Miksei arvostelijoiden esittelyssä ole Tohtori 
Wiiliä? 

6. Mihin katosi Dr Pliitspläts (Dr Horst von Spit- 
zenspieler)? 


TV: Extra Pelifani 


1. Helposti, Saturn ei ole 64- vaan 32-bitti- 
nen. 

2. Kukaan ei enää tunnu oikein tietävän mitä 
ne bitit loppujen lopuksi tarkoittavat. Kun 
konsolien yhteydessä puhutaan biteistä, voi- 
daan puhua melkein mistä tahansa. SNES:n ja 
Mega Driven kasettien koot ilmoitetaan bit- 
teinä, silloin viitataan tallennuskapasiteettiin. 
Muuten konsolien yhteydessä bittimääristä 
puhuttaessa tarkoitetaan yleensä konsolin 
pääprosessorin rekisterien leveyttä tai data- 
väylän leveyttä. Tilanne käy kinkkiseksi siinä 
vaiheessa, kun konsoliin ympätään useam- 
pia prosessoreita. 

PlayStationissa pääprosessorina on 32-bitti- 
nen R3000A, jota tukee koko joukko apupro- 
sessoreita;: Geometry Engine, Data Decom- 
pression Engine, Hardware Rendered 
Polygons, Sound Processor. 

Saturnissa on 2 Hitachin 32-bittistä SH2-pro- 
sessoria sekä yksi Hitachin SH1-prosessori, 
joka on sisäisesti 32-bittinen, mutta ulkoi- 
sesti 8/16-bittinen. Grafiikkapuolta hoitavat 
VDP1- ja VDP2-prosessorit ja ääniä 
M68EC000-prosessori. 

Nintendo 64:ssä pääprosessorina on MIPS 
R4300, joka on sekä sisäisesti että ulkoisesti 
64-bittinen. Grafiikasta huolehtii 64-bittinen 
Reality Immersion -apuprosessori, joten laite 
on selkeästi 64-bittinen. 

Bittejä siis vilisee niin että herkempiä hui- 
maa, eikä lukuja 16, 32 tai 64 pidä tulkita liian 
tiukasti, loppujen lopuksi tärkeintä on se, mil- 
laisia pelit ovat. 

5. Tohtori Wiili on aivan liian vaatimaton ja 
ujo mies antautuakseen sellaiseen pelleilyyn. 
Hänelle pitäisi kuulemma omistaa kokonai- 
nen aukeama... 

6. Spitzenspieler palasi takaisin entiseen 
hommaansa Eläinlääketieteellisen korkea- 
koulun patologian osastolle. 


SuPo 
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ENNAKKOSILMÄYS 
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[oN PlayStation 
NUI AISNYN Psygnosis 
UUTON NS Kilpa-ajo 


Monster Trucks kuuluu amerikkalaisuuteen 
siinä missä omenapiirakkakin. Ideana on vaih- 
taa maasturiin tavallisten pyörien tilalle halkai- 
sijaltaan parimetriset traktorirenkaat ja rynniä 
sitten kentälle riviin aseteltujen autonromujen 
päältä kunnes katsojilta katkeaa suoni päästä. 
Only in America, hicks! Englantilainen 
Psygnosis on kaikesta huolimatta palkannut 
ohjelmointitalo Reflectionsin tekemään auto- 
jenrunttaamisviihteestä TV-peliviihdettä. Re- 
flections tuntee alan jos joku, sillä heidän 
meriitteihinsä kuuluvat myös Destruction Der- 
by -pelit. 

Monster Trucks tarjoaa muutakin kuin päätön- 
tä tuhoamista. Hirviöjeepit myös kisaavat toi- 
siaan vastaan erilaisilla radoilla. Reflectionsin 
mukaan maisemat poikkeavat tavallisista au- 
topelimaisemista, sillä ne ovat valtavan kokoi- 
sia ja koostuvat yli 500 000 polygonista. 
F1:ssä Murray Walker huolehti pälättämise- 
stä, ja ideaa mukaillen myös Monster Truck- 
siin on palkattu ammattiselittäjä. Miehen nimi: 


Spider 


PELIKONE Saturn/PlayStation 
JURKAISIJA, —==<=—=1Z1j|jMG 
MUToININT3 : Tasoloikka 


Spiderissa pe- 
laaja ottaa nano- 
teknologiaspesi- 
alisti tohtori 
Michael Kellyn 
roolin. Michael 
on tehnyt mul- 
listavan keksin- 
nön, joka mah- 
dollistaa ihmisen 
tietoisuuden kyt- 
kemisen kyber- 
neettiseen organismiin. Ikävä kyllä tieto kek- 


* sinnöstä vuotaa, ja erään kokeen aikana 


kilpailevan yhtiön agentit tupsahtavat Michae- 
lin laboratorioon keksintöä varastamaan. 
Agenttien ja henkivartijoiden välisessä kaha- 
kassa Michael haavoittuu, ja hänen tietoisuu- 
tensa siirtyy pieneen mekaaniseen hämähäk- 
kiin. Hämähäkin hahmoon vangittu Michael 


. viedään kilpailevat yrityksen laboratorioon. 


Spider koostuu kuudesta maailmasta, joissa 
on yhteensä yli 30 kenttää. Hämiksen voi 


Monster Truck 










on Paul 
Page, ja 
hän on se- 
lostanut 
mm. Day- 
10] aY=Wo1010] 
monsteri- 
kisat ame- 
INN EUSSE 
[S 
NBC-tele- 
visiokana- 
valle. Paul Pagea voi kuvailla parhaiten ylikier- 
roksilla käyväksi Murray Walkeriksi. Kumma 
INYIEN 
Monster 
Trucksin 
kaltaisen 
pelin ky- 
seessä ol- 
lessa aja- 
tus 
kuulostaa 
peräti hy- 
vältä. 


varustaa 15 erilaisella aseella jää- 
pommeista lie- 
kinheittimiin. 
Kentät ovat tar- 
kasti detaljoituja 
IEN IE NEET! 
EAS UINSE MSS 
lin kuvakulmasta vastaa 
älykäs kamera, joka pitää 
huolta siitä että hämähäkki 
on tapahtumista riippumatta 
aina keskellä ruutua. Spider 
julkaistaan PlayStationille ja Saturnille huhti- 
LOUISEN 
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Mech Warrior 2 


PELIKONE PlayStation 
NIUINISNYN S Activision 
MUTO)N NTS Shoot 'em up 


. MechWarrior perustuu vanhaan, samannimi- 
seen roolipeliin. Kahdeksankymmentäluvulla 
roolipelistä tuli niin suosittu, että siitä tehtiin 
jopa sarjakuva. MechWarrior-kuumeen laan- 
nuttua hiljaisuutta kesti pari vuotta. Sinä aika- 
na Activision hankki MechWarriorin lisenssin, 
ja parin paskan 16-bittisen version jälkeen 
syntyi PC-peli, joka käyttäjäystävällisyytensä 
ja nerokkaan verkkopelimahdollisuutensa an- 
siosta nousi myyntilistojen kärkeen. Me- 
chWarrior 2 tekee konsolidebyyttinsä PlayS- 
tationilla. 


Discwor 


PELIKONE PlayStation 
NUI NISNTN Psygnosis 
[UTO]N N] as Seikkailu 


Mitä tapahtuu kun Kuolema lähtee lomalle? 
Vaikka mitä, ja siinä onkin pähkinänkuoressa 
viime vuoden tiukimman seikkailupelin jatko- 
osan juonikuvio. Velhokoulun häpeäpilkku 
Rincewind on jälleen täällä uudessa, entistä 
kipeämmässä seikkailupelissä. Tällä kertaa 
Rincewind ottaa mittaa itse Kuolemasta. 
Psygnosiksen ja Terry Pratchettin luomassa 
kieroutuneessa maailmassa hän törmää mitä 
kummallisempiin vastuksiin. Rincewind on 
yhtä pihalla Kuin SIISTI E TSS NT (OKTEKISEN E! 





PlayStation/Saturn 





PELIKONE 
NUT YAISINN Ocean 
MOTON NTS Shoot 'em up 


Team 17 on työskennellyt parin viime vuoden 
ajan kiivaasti shoot 'em up Project X:n jatko- 
osan kimpussa. Alkuperäinen peli julkaistiin 
Amigalle, mutta koska Amigan menestys kat- 
kesi kuin kanan lento, niin jatko-osa tuleekin 
PlayStationille. X2 on perinteitä kunnioittava 
räjähdysfestivaali. Perusidea on sama kuin ai- 
na ennenkin: avaruuden pirulaiset tuppaavat 
silmille ja vain urhea pelaaja voi pelastaa uha- 
tun planeetan. Taustatarinan lisäksi Team 17 
on napannut alkuperäisestä pelistä muutakin; 
ja säälittä on varastettu myös sellaisista shoot 
* 'em upeista kuten Gradius ja R-Type. 

Team 17 lupaa, että X2 tulee olemaan täynnä 
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MechWarrior 2 vie pelaajan tule- 
vaisuuteen, jossa konfliktit ratka- 
istaan jättimäisillä roboteilla. Kiis- 
telijöinä on erilaisia 
eturyhmittymiä, joita yhdistää pa- 
EEE ULE EU KOINOo ETEINEN 
Varsinainen peli muistuttaa yli- 
määräisillä valikoilla koristeltua 
Krazy Ivania. Activisionin mukaan pelin 
vastustajat ovat erittäin älykkäitä, mitä ei voi 
sanoa Krazy Ivanin konemonstereista. 
MechWarrior 2 julkaistaan PlayStationille al- 
kuvuodesta. 









pääsee laukomaan lisää humoristi- 
sia sivuhuomautuksiaan. Vielä ei 
ole varmistettu onko Monty Pytho- 
nin Eric Idle mukana tälläkin ker- 
taa, mutta toivottavasti, sillä hänen 
esityksensä nosti ensimmäisen pe- 
lin monta pykälää ylöspäin. 
Discworld II sisältää yli 35 000 kä- 
sin piirrettyä animaatiojaksoa, ki- 
perää huumoria ja tonneittain elo- 
kuvallisia tehosteita. Discworld II 
tuo lisää brittihuumoria PlayStationille helmi- 
[NUTUKSSEEN 


PRASERI 


räjähtävää toi- 
mintaa, jätti- 
ESTE KSO! 
EKS EISENUN 
hoaseita. Ain- 
akin pelitalolla 
on kokemusta lupau- 
stensa kattamiseen. 
Tämän hetken odote- 
tuin shoot 'em up il- 
LUSSA oN [etv]UIKUTUISSEEN 


SAYWIISNOYNNVNNI 
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Harrastaa: Compact Livi 

| Pitää: Väkivalta-, jan ja ongelmapelit 
| Vihaa: Pilsneri 

| Suosikki: Tobal No. 1 


LOVIISA 

| Saa enemmän ihailijapostia kuin kukaan 
muu toimituksessa. Elää tyydyttävä 
teessa tumman pelipojan kanssa. 

' Ikä: 19 

] Harrastaa: Musi 


anestystä 


jä, The End | 


? taa: Stressi 


joten se saa kelvata 
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LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA ——————— Core 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ —f Nyt 
PELAAJIA 111 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO—— | (D 
MUUTA Myös Saturnille 





Tomb Raiderin esikuvat selviävät heti pitkäs- 
sä, elokuvamaisessa introssa, joka vie ajatuk- 
set Indiana Jonesiin. Kotilinnassaan yltäkylläi- 
stä elämää viettämään kyllästynyt brittiläinen 
aristokraatti Lara Croft istuu hotellin aulassa 
ja odottaa tehtäväänsä. Salaperäisen syndi- 
kaatin jäsenen kasvot ilmestyvät pieneen mo- 
nitoriin, ja Lara saa kuulla dokumentista, joka 
kertoo maagisesta Scion-esineestä ja sen 
osien sijainnista. Laralle luvataan tehtävästä 
runsaskätinen palkkio, eikä hän ole niitä nai- 
sia, jotka kieltäytyvät kunnon seikkailusta. 
Hän kiittää toimeksiannosta ja lähtee mat- 
kaan. Intro esitetään Wide Screenillä, kuten 
myös kaikki muuta pelin renderoidut väliosuu- 
det - katselijasta tuntuu kuin olisi elokuvateat- 
terissa. Intron musiikkikin on yhtä laadukasta 
työtä kuin John Williamsin kuuluisa Indiana 
Jones -teema. Alku synnyttää odotuksia jän- 
nittävästä seikkailusta. 


Legendan mukaan Scionin voima oli niin 
suuri, että sen haltija pystyi hallitsemaan 
maailmaa yksin. Jotta valtava voima ei joutui- 
si vääriin käsiin, esine iskettiin pirstaleiksi, ja 
osat piilotettiin niin hyvin, että kukaan ei ole 
onnistunut löytämään niitä. Ensimmäinen osa 
on piilotettu Andeilla sijaitsevaan valtavaan in- 
katemppeliin. Pelitalo Core on tehnyt paljon 
työtä Laran liikkeiden todenmukaisuuden ete- 
en, ja sen näkee heti kun hän lähtee liikkeelle 
halki temppelin pimeiden käytävien ja luolien. 
Hän hallitsee hypyt ja ukemit yhtä tyylikkäästi, 
ja eikä animaatio jätä mitään toivomisen va- 
raan. Ohjaus muistuttaa Super Mario 64:ää, 
mutta valitettavasti 32-bittiset konsolit eivät 
pysty pyörittämään yhtä yksityiskohtaista gra- 
fiikkaa tarpeeksi nopeasti. Käännöksissä Lara 
on turhauttavan hidas, ja pieniin esteisiin on 
helppo juuttua ja seiniä päin on liian helppo 
juosta. 


Ensimmäisten kolmen tason maisemat 
perustuvat realismin takia todellisiin arkeolo- 
gisiin tutkimuksiin, ja grafiikka on yksityiskoh- 


* taista ja harkittua. Komeinta on hämärä va- 


laistus, joka luo kenttiin avaruutta ja 
tunnelmaa. Kamerakulma muuttuu koko ajan, 
riippuen siitä missä kohtaa huonetta Lara sat- 
tuu olemaan tai mitä hänen ympärillään tapa- 
htuu. Kun hän seisoo selkä seinää vasten, niin 
näkökenttä saattaa joskus peittyä, koska ka- 
mera yrittää esittää ympäristön Laran silmien 








kautta katsottuna. Yleisesti ottaen tasot ovat 
hyvin tehtyjä ja niiden läpipelaaminen kestää 
pitkän tovin. Onneksi pelin pääsee tallenta- 
maan tarpeeksi usein. 


Tasot ovat tietenkin täynnä vaaroja ja vi- 
haista faunaa. Eläimet pysyttäytyvät yleensä 
loitolla, ellei niitä käy häiriköimässä liian lä- 
hellä. Kaikkea löytyy apinoista dinosauruksiin, 
ja ohjelmoijat ovat yrittäneet tavoittaa niiden 
luontaiset käyttäytymismallit. Eläinten teuras- 
tamiseen on tarjolla erilaisia aseita, mutta am- 
muksia on vähänlaisesti, joten turhaa ammus- 
kelua ei kannata harrastaa. Suurin vaikeus on 
kuitenkin kuljettaa Lara yhtenä kappaleena 
pelin alusta loppuun. Hän joutuu uimaan, kii- 
peilemään ja hyppimään kaikenlaisten estei- 
den yli, joista selviäminen vaatii suurta tark- 
kuutta. Joskus tuntuu siltä, että vastuksia on 
ihan liikaa, mutta Tomb Raider ei olekaan peli 
hätäisille tai kärsimättömille. 


Tomb Raider on puhdasverinen seikkai- 
lupeli. Jännitys ja mielenkiinto pysyvät yllä ko- 
ko ajan, siitä kuuluu kiitos pelin mystiselle 
tunnelmalle. Koskaan ei tiedä, mitä seuraavan 


Jälleen kerran on aika lähteä aarrejahtiin. Uskomattomia voimavaroja omaa- 
van maagisen esineen palaset on kätketty ympäri maailmaa. Niiden etsimi- 

nen on annettu seikkailijatar Lara Croftin tehtäväksi, joten ei kun khakishort- 
sit jalkaan ja seikkailemaan! 








nurkan takaa paljastuu. Äänet lisäävät tunnel- 
maa omalta osaltaan. Suurimman osan ajasta 
kaiuttimista ei kuulu mitään muuta kuin Laran 
askelten ääni, mutta heti kun hän joutuu ah- 
dinkoon, musiikki hiipii taustalle kiristämään 
hermoja entisestään. Sydän voi pompata het- 
kenä minä hyvänsä kurkkutorveen. 


Tarina on hyvin kirjoitettu ja vaihteleva, ja 
tuntuu siltä että Core on todellakin panosta- 
nut elokuvamaiseen vaikutelmaan. Juuri kun 
luulee tietävänsä mitä seuraavaksi tapahtuu, 
kaikki kääntyy nurinniskoin jonkin odottamat- 
toman käänteen pakottaessa pelaajan mietti- 
mään koko taktiikan uudelleen. Mystinen tun- 
nelma vie mukanaan, eikä Scionin etsiminen 
tunnu missään vaiheessa pakkopullalta. Tomb 
Raider on yksi parhaista seikkailupeleistä, ja 
se on itsestään selvä valinta jokaiselle PlayS- 
tationin ja Saturnin omistajalle. 


SUPER POWER 


JÄNNITTÄVÄÄ 

Enpä muista koska viimeksi olisin nähnyt yhtä 
mukaansatempaavan intron. Kamera pyyhkii peh- 
meästi yli lumihuippuisten vuorten ja zoomaa 
hitaasti kahteen lumen ja jään keskellä vaeltavaan 
hahmoon. Musiikki maalailee heti alusta lähtien jän- 
nittävää, vaarantäyteistä tunnelmaa. Hitaasti avautu- 
vat valtavat kiviovet paljastavat yönmustan luolan, 
jossa lukemattomat vaarat vaanivat kiiluvin silmin. 
Seikkailuelokuvan tunnelma säilyy koko pelin ajan, 
siitä kuuluu kiitos käsikirjoitukselle, josta voisi tehdä 
vaikka oikean elokuvan. 

Tomb Raiderissä hienointa on juuri jännitys. 
Monet arvoitukset ovat ilmiselviä ja perustuvat van- 
hoille kliseille, mutta jännitysmomentin ansiosta se 
ei haittaa yhtään, sillä seuraavan oven takana odot- 
tavia haasteita odottaa aina yhtä innolla. Grafiikka on 
erittäin hyvin tehtyä, vaikka välillä hieman rähjäistä. 
Laran eri liikkeet lisäävät valinnanvapautta, vaikka 
joidenkin esteiden ohi tai yli on tosi vaikea päästä ja 
Lara joutuu urahtelemaan hieman liian usein tör- 
mätessään kesken juoksun kiviseinään. 

Kaikkein parasta tässä pelissä ovat äänet. 
Koska useimmiten on täysin hiljaista, niin sitä suu- 


GRAFIIKKA 92 


Kauniita ja salaperäisiä tasoja. Välijaksot 
ovat kuin lyhytelokuvia. 


ÄÄNET 95 


Täydellisen hiljaisuuden ja hyvien äänite- 
hosteiden tasapaino on täydellinen. Musiikki 
sopisi vaikka Indy-elokuvaan. 





SUPER POWER 






rempi yllätys kun jotain sitten tapahtuu. Pelottavuus 
on välillä Alien Trilogyn ja Resident Evilin luokkaa. 
Musiikki on kirjoitettu kuin aito filmimusiikki, ja kuu- 
lostaa melkein yhtä hyvältä kuin John Williamsin 
Indiana Jones- ja Star Wars -tunnarit. Tämä on 
yksinkertaisesti erittäin viihdyttävä peli, jossa on 
paljon tekemistä, ja vaikka se ei ylläkään Resident 
Evilin tai Super Mario 64:n kastiin, niin suosittelen 
sitä silti kaikille niille, joita seikkailut kiinnostavat. 
Olisin silti halunnut nähdä Laran heiluttelevan 
ruoskaa... 

TOPI 93 


TUNTUMA 91 


Kimurantteja arvoituksia ja hyvä tarina, mutta 
välillä Laran käännökset ovat liian hitaita. 


HAASTE 94 


Suuria tasoja ja pari salaista lisäkenttää, 
jotka vaativat luovaa ajattelua ja viileää har- 
kintaa. 


PLAYSTATIONILLA PAREMPI 

Tomb Raider vahvistaa sen, mitä on jo pitkään 
epäilty: PlayStationissa on parempi polygonigrafiik- 
ka. Wipeoutin Saturn-versiota oli vaikea käyttää mit- 
tapuuna kahden eri konsolin vertailussa, koska peli 
oli alunperin tehty nimenomaan PlayStationille. Tomb 
Raiderin eri versioihin sen sijaan on panostettu yhtä 
paljon. Saturn-versiossa grafiikka näyttää siltä, kuin 
se olisi toteutettu matalimmalla mahdollisella reso- 
luutiolla, ja pikselien rakeisuus pistää silmään paljon 
pahemmin kuin PlaysStationilla. PlayStationin poly- 
goniprosessorista on saatu kaikki irti, sillä goraud- 
varjostukset ovat paljon sulavampia kuin Saturn-ver- 
siossa. Parhaiten PlayStation-version ylivoimaisuus 
näkyy kuitenkin valaistuksessa, joka on kertaluokkaa 
parempi kuin kilpailijallaan. 

Seikkailu on silti juuri niin upea kuin mihin 32- 
bittiset pystyvätkin, eikä sitä pidä jättää väliin jos on 
viihtynyt Indiana Jones -filkkojen parissa. 


VNVAVLLVISIAL 





NOILVISAVTA 





TOMMI 91 


YHTEENSÄ 
Jännittävä ja huolelli- 
sesti tehty seikkailu- 
peli. 

o 
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LUONNE ——Kilpa-ajo 
JULKAISBJA ———— Sega 
JAKELU —— ION Finland 
MYYNNISSÄ ———— Nyt 
PELAAJA 1-2 
PELIMUSTI ———————— Muisti 
KOKO cD 





MUUTA 





Grafiikka on parantunut silminnä- 
htävästi, eikä polygonien vilkuntaa 
esiinny yhtä paljon kuin ennen. 





Daytona USA - CC Edition tarjoaa 


kaiken mitä alkuperäi- 
nenkin ja vähän päälle. 






Daytona USA on edelleen yksi kaikkien aikojen parhaista kolikkopeleistä. Sen Saturn-versiokin oli 
O.K, mutta siitä puuttui mm. Kaksinpelimahdollisuus. Tämä päivitys korjaa edellisen version kaikki 


puutteet. 


Komeampi, parempi, suurempi ja nyt mukana 
myös kaksinpeli jaetulla ruudulla. Siinä peri- 
aatteessa kaikki uutiset. Mutta yhden lauseen 
yhteenveto ei riitä kuitenkaan kenellekään, jo- 
ten tutkaillaanpa uutuutta hieman lähemmin. 
Tiivistelmän järjestyksessä. 


Komeampi? Kyllä vaan, Sega on parantanut 
ns. clipping-metodia ja koodannut pelin niin, 
että kaikki tarpeeton grafiikka jää pois. Tarpe- 
ettomalla grafiikalla tarkoitetaan tässä ruudul- 
la näkymätöntä tavaraa. Turhan tavaran tiput- 
taminen jättää tuplaprosessoreille enemmän 
aikaa tehdä tarpeellisia asioita, ja CC Edition 
näyttääkin yhtä hyvältä kuin monet kolikkope- 
lit. Tekniikan haittapuolena on se, että maas- 
toon ilmestyy helposti vilkkuvia polygoneja ja 
reikiä, mikä näkyi erittäin hyvin ensimmäises- 
sä Saturnin Daytonassa. Onneksi uusi versio 


näyttää erittäin hyvältä (paitsi jaetulla ruudulla, 
mutta siitä lisää myöhemmin), joten kyllä: 
Daytona USA - CC Edition on komeampi. 


Parempi ja suurempi kuuluvat yleensä yhteen 
- vaikka sitä kuuleekin väitettävän ettei koolla 
ole merkitystä. Mukana on kolme alkuperäistä 
rataa, 777 Speedway, Dinosaur Canyon ja 
Seaside Street Galaxy, sekä kaksi uutta rataa. 
National Park Speedway, joka on melko suora 
rata ja sijoittuu vaikeusasteella jonnekin 777 
Speedwayn ja dinoradan välimaastoon. De- 
sert City on paljon vaikeampi autiomaarata, 
jossa on paljon tunneleita, neulansilmäkurveja 
ja muita haasteita. Kaikkien makujen tyydyttä- 
miseksi peliin on lisätty kuusi uutta autoa - 
kaikilla erilaiset korit ja ajo-ominaisuudet. Aa- 
veautot ja Ghost Mode on lainattu Sega Ral- 
lysta, joten Time Attack -haaste on entistä mi- 


elenkiintoisempi. 


Viimeisimpänä muttei vähäisimpänä peliin on 
tullut mahdollisuus pelata kaveria vastaan 
jaetulla ruudulla - erittäin kaivattu toiminto. 
Kaikki kunnia GameLinkille, mutta (jankutta- 
misen uhallakin) täytyy sanoa, että useimmille 
kahden konsolin mahdollisuus on pelkkää te- 
oriaa. Sega on onnistunut saamaan kaikki ra- 
dat mukaan myös kaksinpeliin. Grafiikkaa on 
tosin yksinkertaistettu rankasti ja radalla on 
vain kaksi autoa, joten pelaaminen on vai- 
keaa. Mutta silti. Ehditte varmaan jo luulla, et- 
tä tässä arvostelussa ei lue missään Gentle- 
men, start your engines! Siinä se tuli, njäh 
njäh njäh... 


SUPER POWER 


LOISTAVA, MUTTA VAIN YHDELLE 
Daytona USA:n kaltaisen huippupelin jatko- 
osalta on luonnollisesti lupa odottaa paljon. Siksi 
myös pettymys on sitä suurempi ellei lopputuote yllä 
toiveiden ja lupausten tasolle. Jaetun ruudun kaksin-. 
peli on käytännössä ainoa mahdollisuus pelata kave- 
ria vastaan kotona. Ikävä kyllä Sega on joutunut 
tekemään liian monta myönnytystä kaksinpelin 
eteen. Grafiikan yksityiskohtien väheneminen ei ole 
Vielä mikään katastrofi, vaikka jälki onkin varsin 
karua. On tylyä paahtaa 280 lasissa kun radan reu- 
navalli ilmestyy tyhjästä kivenheiton päähän pus- 
kurin eteen. Asiaa ei paranna sekään, että puolet 
puolikkaasta ruudusta peittyy kaikenlaisten mittarei- 
den ja numeroiden taakse. Ei, ei, ei, tällainen halpa- 
halliratkaisu on huono juttu, ja Segan ohjelmoijat 
saisivat hävetä. AM2 pystyy parempaankin, katsokaa 
vaikka Sega Rallya. Jos sen sijaan pelaa yksin, niin 
Daytona USA - CC Edition tarjoaa kaiken mitä alku- 
peräinenkin ja vähän päälle. Grafiikka on siistimpää 
ja vierittyy pehmeästi. Ohjaus on entistä parempi, 
autoja on enemmän eikä kahdesta uudesta radasta- 
kaan voi valittaa. Ja mikä tärkeintä: autolla ajamisen 
tunnelma on tallella! Olen kuitenkin sen verran sui- 
vaantunut onnettomasta kaksinpelistä, että mitään 
huippupisteitä ei ropise. 
Joonas 89 


GRAFIIKKA 91 


Ei vilku liian paljon, on nopeaa ja taustat 
näyttävät hyviltä. Jaettu ruutu kadottaa kui- 
tenkin liikaa. 


ÄÄNET 86 


Easydrivingpopmix ja täydellinen sample: 
"Roooolling Staaaart..!" 











| Jaetun ruudun kaksinpeliä 
M varten Segajoutui uhraa- 
maan koko joukon yksityis- 
kohtia. Kun vielä mittarit 
varjostavat kolmanneksen 
näköalasta, niin maailma 
näyttää aika sotkuiselta. 


EI KOLIKKOPELIN LUOKKAA 

En ole vieläkään voinut lopettaa Daytona USA:n 
kolikkopeliversion pelaamista. Tähän mennessä olen 
upottanut siihen varmaankin pari tonnia, mikä kertoo 
hyvin kuinka pahasti koukussa olen. Saturn-versioon 
väsyin alta aikayksikön, mutta Segan loistavat 
Saturn-versiot Sega Rallysta ja Virtua Fighter 2:sta 
antoivat luvan odottaa paljon kaikilta uusilta kolikko- 
pelikonversioilta. Joten vaikka Daytona USA - 
Championship Circuit Edition onkin hyvä peli, en silti 
ole kovin tyytyväinen. Grafiikka on komeampaa kuin 
alkuperäisessä Saturn-pelissä, mutta kolikkopelin 
tasoon ei ylletä lähellekään. Sitäpaitsi kaksinpeli on 
todella puuroinen kokemus, eikä analoginen ohjain- 
kaan tuo ohjaukseen yhtään lisää todellisuuden tun- 
tua. 

Olin kuitenkin otettu kahdesta uudesta radasta ja 
uusista autoista. Aaveauton jahtaaminenkin on mel- 
kein yhtä hauskaa kuin Sega Rallyssa ja Super Mario 
Kartissa. Uusi, päivitetty Daytona USA on siisti, 
nopea ja hauska. Se ei silti estä minua upottamasta 
lisää rahaa kolikkopeliversioon. 


Topi 90 


TUNTUMA 92 


Täydellinen ohjaus ja harkitut toiminnot. 
Kuten aina. 


HAASTE 90 


Kaksi uutta rataa ja kaksinpeli lisäävät tyyty- 
väisyyttä ja pelin elinikää. 





SUPER POWER 








Kamerakulmia on neljä erilaista auton sisältä helikopterika- 
meraan. Kulman voi valita miten haluaa, törmäykset näyt- 
tävät aina samalta kuin ylimmässä kuvassa... 


YHTEENSÄ 
Daytona USA:n reipas 
päivitys. 


VNVAVLLVILSI3L 
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LUONNE —— RPG 
JULKAISIJA Enix 
JAKELU 

MYYNNISSÄ 

PELAAJIA 1 
PELIMUISTI ————— Muisti 
KOKO 32 MBit 
MUUTA 





SNES sinnittelee sitkeästi, ja tällä kertaa sille 
on tullut uusi toiminta-RPG Terranigma. Taval- 
lista hämmästyttävämmäksi asian tekee se, 
että peli julkaistaan virallisesti myös Euroo- 
passa - mikä ei ole kovin tavallista roolipelien 
kyseessä ollessa. On help- 
po ymmärtää, miksi Ninten- 
do valitsi kaikkien hyvien 
roolipelien joukosta juuri Ter- 
ranigman Euroopassa julka- 
istavaksi. Grafiikka on siistiä, 
ohjaus on helppo hallita ja juoni on sopivat 
yksinkertainen käymättä silti ikävystyttäväksi. 


Peli alkaa epätavallisesti. RPG-tuottajien ylei- 
nen helmasynti on yrittää tunkea koko Tolki- 
en-trilogia johdantoon. "Kauan, kauan sitten 
käytiin suuri sota" tai "Pimeyden voimat ovat 
palanneet ja metsässä vaanii muinainen pe- 
to." Näinhän useimmat roolipelit alkavat ko- 
meannäköisen intron siivittämänä. 
Terranigma puolestaan alkaa sillä, että pää- 
henkilö Ark patseeraa ympäri kotikyläänsä ja 
tekee kepposia minkä ehtii. Kylänvanhin yrit- 





tää kurittaa Arkia jotta tämä oppisi tavoille, 
mutta menestys jää olemattomaksi. Kyseisen 
kylänvanhimman talossa on mystinen sininen 
ovi, joka on aina lukossa. Arkin uteliaisuutta 


Kun on nähnyt yhden roolipelin, on 
nähnyt ne kaikki. Onneksi aina silloin tällöin ilmestyy 

mukavia poikkeuksia sääntöön. 
Terranigma on sellainen. 


kiihottaa vielä entisestään ehdoton kielto yrit- 
tää milloinkaan saada ovea auki. 

Kun kylänvanhin lähtee ulos asioita hoita- 
maan, Ark rikkoo oven. Oven takaa löytyvästä 
luolamaisesta kellarista hän löytää laatikon, 
jossa on omituinen olento nimeltä Yomi. Ark 
vapauttaa Yomin voimakentästä, mutta sa- 
malla hän tulee rikkoneeksi maailmankaikkeu- 
den herkän tasapainotilan ja kaikki kyläläiset 
jähmettyvät paikoilleen kuin syväjäätyneinä. 
Arkin lisäksi entiselleen jää vain kylänvanhin, 
joka lähettää Arkin suureen maailmaan etsi- 
mään kyläläisille parannuskeinoa. Ensimmäi- 


Soul Blazerin ja Illusion of Timen jäl- 
keen Ouintet-pelitalolta tulee toiminta- 
RPG Terranigma, joka on edeltäjiään 


suurempi ja hauskempi. 





seksi Arkin matkalla vastaan tulee viisi tornia, 

mutta sen enempää emme aio paljastaa täs- 

sä... 

Sankarin paras apuväline seikkailussa on ih- 
meellinen laatikko, 
jonka Ark sai pelas- 

taessaan Yomin. Maagiseen 

laatikkoon pääsee sisälle, ja 

sen sisuksista löytyy mitä käyttökelpoi- 
sempia apuvälineitä. Yksi apuvälineistä on 
kartta, josta näkee oman sijaintinsa laatikon 
sisällä. Tarjolla on myös tietoa erilaisista tais- 
telutekniikoista ja taioista. Laatikon asehuo- 
neessa Ark voi napata mukaan kättä pitem- 
pää ja erilaisia suojapanssareita. Ilman Yomin 
asiantuntevaa apua Ark eksyisi laatikkoonsa 
saman tien. 

Jos Terranigman kaltaiset magialla maustetut 

seikkailupelit kiinnostavat, niin Arkin kanssa 

viihtyy pitkinä ja pimeinä talvi-iltoina maini- 
osti. Vaikka ei olisi aiemmin tutustunutkaan 
rooli/seikkailupelien ihmeelliseen maailmaan, 
niin SNES:n omistajille tämä on hyvä hankin- 
ta. Varsinkaan kun uusia, hyviä Super NES - 


SUPER POWER 


Laru i 
ET (1 = 
EUKON 


Mut R as and 
Ks immoöon med! svar 
Parsa kamessitsvusi U =] 





TOHTORI TYKKÄÄ 
Yksi roolipeli on masentavan samankaltainen minkä 
tahansa toisen roolipelin kanssa. Se on valitettava 
totuus: useimmat roolipelit OVAT surkeita ja tylsiä 
tekeleitä, eikä uusia ideoita ole nähty enää aikoihin. 
Kun on nähnyt yhden roolipelin, on nähnyt ne kaikki. 
Onneksi aina silloin tällöin ilmestyy mukavia poik- 
keuksia sääntöön. Terranigma on sellainen. 
Roolipelin tärkein tekijä, juoni, on omaperäinen eikä 
kalkkeeripaperilla muista peleistä kopioitu. Pelin 
tekijät ovat pitäneet huolta siitä, että kuka tahansa 
pääsee tarinaan mukaan, ja grafiikka on juuri niin 
laadukasta kuin 16-bittiseltä voi odottaakin. Missään 
Final Fantasyn tai Zeldan luokassa ei liikuta, mutta 
mukavaa ajanvietettä on silti luvassa. Toivottavasti 
Eurooppaan tulee vielä lisääkin laadukkaita, uusia 
SNES-pelejä. 

; Tohtori Wiili 89 


GRAFIIKKA —=—=—=—=—— 92 
Oikein mukavaa grafiikkaa, ei jää paljon jäl- 
keen tähän mennessä ilmestyneistä 32-bitti- 
sistä roolipeleistä. 


PAN 


Hyvän elokuvan tapaan myös RPG vaatii 
hyvän musiikin. Tällä kertaa tarjolla on vank- 
kaa, joskin epäomaperäistä musiikkia. 








YLLÄTTÄVÄÄ 

Terranigma on hyvä ja ennen kaikkea hauska rooli- 
peli. Edellisestä Euroopassa julkaistusta laadukkaas- 
ta SNES-roolipelistä onkin jo vierähtänyt aikaa. Se 
mikä minua tässä luomuksessa häiritsee on sama 
mikä minua häiritsee useimmissa muissakin roolipe- 
leissä: juonen ohuus. Täytyykö kaikkien roolipelisan- 
kareiden aina herätä sängystään pelin alussa? 
Vetävätkö sankarit aina lonkkaa kun eivät ole pelas- 
tamassa maailmaa? Eikö kukaan keksi roolipeliin 
mitään omaperäisempää aloitusta? 

Kumma kyllä, Terranigman alussa ei ole limaa. 
Useimmissa roolipeleissä sankari kohtaa alku- 
metreillä jonkinlaisen limapaakun. Minua häiritsee 
roolipeleissä muukin kuin sängyssä vetelehtivät san- 
karit ja limanuljaskat. Terranigmassa ja muissa sen 
kaltaisissa peleissä on muitakin ärsyttäviä asioita. 
Kaiken kaikkiaan Terranigma muistuttaa sekä Secret 
of Manaa ja Zeldaa. Onko se hyvä vai huono juttu, 
sen saa päättää jokainen itse. 


Martti 87 


una 70 89 


Joku ohjelmointitiimistä on opiskellut peda- 
gogiaa. Taistelut hoidetaan loistavasti. 


KKET Eon YR 


Yksi arvoitus johtaa toiseen ja kolmanteen 
ja... Tekemistä riittää moneksi viikoksi. 








SUPER POWER 


VNVAVLIVISIL 





Ark ei niele mitä tahansa. Ei vaikka aave- 
mainen kivinaama posottaisi mitä kummalli- 
sempia säkeitä. 


hare done wel i 
reach here. 





O YHTEENSÄ 
Mukava katsella ja 
hauska pelata. Joskus 
ei muuta 
tarvita. 
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Street Fighter II:n ja sen jatko-osien jul- 
mettu suosio on ladannut Capcomin 
harteille raskaan odotusten painon yh- 
tiön julkaistessa ensimmäisen kolmiulot- 
teisen beat 'em upinsa. Uutuus lupaa pal- 
jon omaperäisiä ja uusia keksintöjä, joten 
sitä on odotettu suurella mielenkiinnolla. 
Star Gladiator perustuu hyväksi havaittuun 
kolikkopeliin, mutta yleensä enemmän 
aseisiin kuin tavalliseen tappeluun perustu- 
vat pelit eivät ole menestyneet kovin hyvin 
konsolipuolella. Konsolipelaajia yritetäänkin 
houkutella Star Wars -tyylisellä imagolla 
(katsokaa vaikka logoa). Juoni saattaa toi- 
miakin, sillä viime aikoina Star Wars on ol- 
lut jälleen paljon tapetilla. 


HULLU NOBELISTI 

Star Wars -faneille on suunnattu 
myös pelin tavallista monimutkaisempi 
juonikuvio. Star Gladiator on tiettävästi 
ensimmäinen peli, josta löytyy Nobelin 
palkinnon voittaja. Kyseessä on juonen kan- 
nalta keskeinen hahmo, neropatti nimeltä Ed- 
ward Bilstein, joka keksii vuonna 2348 ihmi- 
sen seitsemännen aistin, jota voi käyttää 
aseena nimeltä Plasma Power. Eddy-poju pi- 
mahtaa kuupastaan ja yrittää valloittaa Maa- 
pallon. Hän saa kuitenkin kuonoonsa ja hänet 
kiidätetään avaruuden syvyyksissä sijaitseval- 
le vankilaplaneetalle. Sieltä hän pakenee ja 
palaa Maahan ja niin edelleen... Tässä kohtaa 
pelaaja astuu kuvaan. Kaikki hyvät voimat ke- 
rätään yhteen, jotta paha lyötäisiin jälleen ker- 
ran ja palautettaisiin vankilaansa. Jostain 
kumman syystä homma hoituu parhaiten tap- 
peluturnauksella. 









< Tot s kstsaasa 

z LUONNE ———— Beat 'em up 

s JULKAISIJA Capcom 

< JAKELU Computer 2000 

E MYYNNISSÄ ————————— Nyt 

< PELAAUA——— 1-2 ni 
Fi PELIMUISTI 

w KOKO cD " . 

w MUUTA galaksin kovin luu? 





IHME HAHMOJA 
Pelin perusidea on se 
sama vanha. Tällä kertaa 
pelaaja voi valita oman alter 
egonsa yhdeksän eri hahmon väliltä. 
Star Gladiatorin kunniaksi on luettava 
se, että hahmot todellakin ovat erilai- 
sia. Jokaisella on sitäpaitsi erilaiset 
aseet. Oman maun mukaan voi valita 
sellaisista hahmoista kuin san- 
karillinen Hayoto tai snobi Ge- 
relt, jotka kummatkin viuhtovat 
oikealla lasermiekalla (jopa ääni, joka syntyy 
lasermiekkojen iskiessä toisiaan vasten on 
napattu Star Warsista). Tarjolla on myös eri- 
laisia alieneita, kuten klovnimainen Saturn, 
joka käyttää aseina jättimäisiä jojoja, lintumies 
Zelik, joka voi tiukan paikan tullen lentää lyhy- 
itä matkoja, ja kirvesnalle Gamof, joka on 
selvästi sukua Chewbaccalle. Pelin pakollinen 
gögö on nimeltään June, ja hän muistuttaa 
Chun-Litä (muistattehan te kai hänet?) ja tais- 
telee hehkuvilla kivirenkailla. Kategoriasta 
Muut löytyy dinosaurus nimeltä Rimgal, joka 
on karannut Primal Ragesta, sylkee tulta, hei- 
luttaa isoa kallonuijaa eikä ujostele puraista 
maassa makaavista vastustajista pieniä väli- 
paloja. Hämäriin tyyppeihin kuuluu myös mu- 
tantti Gore, joka harrastaa taikuutta ja vetää 
usein hihastaan epämiellyttäviä yllätyksiä. 
Vortex-robotti puolestaan on pelkkää asetta 
kiireestä kantapäähän. Pomona häärivä Bils- 
tein muistuttaa Darth Vaderia, ja vaihtelun vu- 


I vanhat Street Fighter -kikat toimivat täälläkin. 
| Spesiaalit on helppo oppia, sillä Capcom on 





Star Wa... anteeksi, siis Star Gladiator näyttää että Capcomilla osataan 


tehdä muutakin kuin vain päivityksiä Street Fighter -sarjaan. Riittävätkö 
tuhdit tykit ja omaperäiset hahmot haastamaan Tekken 2:n? Kuka on 


ar Gladiator 


oksi hänellä ei pääse pelaamaan. Pelissä on 
tietenkin myös pari piilotettua hahmoa, Kappa 
ja Super Bilstein, joilla pääsee pelaamaan jos 
heidät ensin löytää. 


VAIHTELEVA PELITEKNIIKKA 
Kaikki aseet asettavat tietenkin omat 
vaatimuksensa pelitekniikalle, mutta monet 





käyttänyt vain neljää nappia Street Fighterien 
kuuden napin sijaan. Perustekniikkaa on vai- 
kea kuvailla, niin erilaisia kaikki hahmot ovat. 
Vortexin pyörivä jalkalukko on aivan erilainen 
kuin Saturnin takapuoliheitto. Ja jos päästää 


* Rimgalin puremaan ja ruoskimaan vastustajia 


hännällään, koko pelin luonne muuttuu kerta- 
heitolla. 

Yhteistä kaikille hahmoille on se, että jo- 
kainen osaa tehdä erikoisen Plasma Attackin. 
Sen voimakkuus ja ulkonäkö riippuu siitä, 
missä järjestyksessä on kerännyt eri energia- 
muotoja energiamittariin. Systeemi on juuri 
niin kömpelö kuin miltä kuulostaakin, mutta 
lopputulos on pienen vaivan arvoinen. 

Star Gladiator on Tobal No. 1:n tapaan 
täysin kolmiulotteinen peli, joten vastustajien 
ympäri pääsee kulkemaan. Samasta syystä 
kehästä on helppo tippua, ellei vilkaise välillä 
missä mennään. Taustat näyttävät melko yk- 
sinkertaisilta, minkä syy löytyy asetehosteiden 
vaatimasta prosessoriajan määrästä. Capcom 
on sentään onnistunut tunkemaan mukaan 
ohi lentäviä avaruusaluksia ja tuulessa lepat- 
tavia lippuja. Valikoita on yllättävän vähän, ja 
tarjolla on vain Tournament-, Versus- ja Team 
Battle -moodit. Star Gladiatorin omaperäi- 
syys, hauskat pelitekniikat ja omituinen hah- 
mokokoelma kuitenkin tasaa valikoiden puut- 
teet, ja peli löytää varmasti vankkumattoman 
kannattajajoukkonsa. 


SUPER POWER 











TOISENLAINEN 
Heti kun Star Wars -plagiaatioiden aiheuttama 
ärsytys alkoi väistymään, niin Star Gladiator paljastui 
beat 'em upiksi täynnä positiivisia yllätyksiä. 
Testasin Tobal No. 1:tä ja Star Gladiatoria samaan 
aikaan, ja näyttää siltä että beat 'em up -tuottajien 
parissa on käynnissä uudistumisprosessi. Tai ehkä 
"ne muut" ovat yksinkertaisesti huomanneet, että 
Segan ja Namcon kanssa on mahdotonta kilpailla 
samoilla aseilla. Oli miten oli, pääasia että tuloksena 
on näin hyvin tehtyjä pelejä. 
Star Gladiatorin vahvuus on siinä, miten hienosti 
Capcom on saanut erilaiset hahmot toimimaan 
samassa pelissä. Pelitekniikkaa täytyy muuttaa radi- 
kaalisti jos vaihtaa pelihahmonsa esimerkiksi pelle- 
Saturnista lihansyöjä-Rimgaliin tai suosikkiini 
Vectoriin. Pluspisteitä ropisee jos niistä hydrauliikan 
äänistä, joita Vectorista lähtee kun hän valmistautuu 
pyörittämään kehonsa eri osia. Hänellä on myös 
pistooli. Miksi liata käsiään lähitaistelussa jos voi 
ampua muihin reikiä. Capcom on onnistunut otta- 
maan uusiokäyttöön myös vanhoja nappiyhdistelmiä, 
mikä kiinnostanee kokeneita Street Fighter -taisteli- 
joita. Intro ja peligrafiikka eivät yllä Tekkenin tasolle, 
mutta Capcom on silti saanut aikaan monta hyvää 
yksityiskohtaa. Tärkeintä tässä pelissä onkin se, että 
se todistaa että aseilla ja tulipalloilla ryyditetty 3D- 
beat 'em up voi toimia ilman että luisutaan 
Toshindenin laser-show -tyyliin. Star Gladiator näyt- 
tää sulavalta siitäkin huolimatta, että ruutu päivite- 
tään vain 30 kertaa sekunnissa. Ainoa ärsyttävä 
seikka on kronkeli plasma-attack -systeemi, joka on 
liian hankalakäyttöinen. Senkin kanssa oppii kuiten- 
kin elämään. 
Star Gladiator ei luultavasti kipua klassikon ase- 
maan, mutta on silti hyvä valinta beat 'em up -fanil- 
le, joka haluaa vaihtelua tavallisiin tappelupeleihin. 
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GRAFIIKKA EA] 


Sulavaa ja välkkymätöntä. Rankasta introsta 
ja animoiduista taustoista lisäpisteitä. 


ÄÄNET 84 


Paljon erikoistehosteita ja taustamusiikkina 
intergalaktista hissiteknoa. 


ONNISTUNUT KOE 
Capcom näytti jo jumittuneen pahan kerran si 
taisvierittäviin ja kaksiulotteisiin beat 'em upei 
mutta Star Gladiator osoittaa, että kolmiulotteisuus- 
kin onnistuu. Ennen Street Fighter 3D:n ohjelmoinnin 
aloittamista Capcomin insinöörit harjoittelivat poly- 
gonitaitojaan ja tekivät Star Gladiatorin. Ehkä juuri 
harjoituksen takia he tekivät niin erilaisia hahmoja - 
kokeillakseen mikä toimii ja mikä ei. 
Koekappaleeksi Star Gladiator on oikein mainio. 
Capcom on lainannut Tekkenistä ja Toshindenista ja 
sekoittanut faniensa iloksi mukaan jopa hieman 
Street Fighteria. Luulen että Capcom pystyy parem- 
paankin, ja että he ovat säästäneet parhaat keksin- 
tönsä Street Fighter 3D:hen. Sitä odotellessa Star 
Gladiatorin seurassa vierähtää ilta jos toinenkin. 
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TUNTUMA 87 


Ohjaus on tarkka ja helposti opittava, joskin 
hieman hidas. 


HAASTE 86 
Ei kovin vaikea, mutta tekemistä riittää silti. 








VNVAVLILIVISI3IL 


Rankka alkusekvenssi valmistelee 
pelin tunnelmaan. Synkeässä tulevai- 
5 suudessa sankarit ovat sankareita ja 
hullu diktaattori uhkaa galaksia... 











NOILVISAVTA 


Rimgal ja Saturn ovat 
kovia luita näissä ympyrö- 
issä. He ovat myöskin tap- 
pelupelien hahmoista 
omituisimpia. 
Cooliuspisteitä tulee pää- 
kallonuijasta enemmän 
kuin balettitrikoista. 











YHTEENSÄ 
Hauska ja omaperäi- 
nen beat 'em up, joka 
toimii parhaiten 
kaksinpelinä. 
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TESTATTAVANA 


LUONNE ———— Urheilu 
JULKAISIJA Electronic Arts 
JAKELU EA Nordic 
MYYNNISSÄ —— Nyt 
PELAAJIA —— 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO—f (D 
MUUTA Myös Saturnille 


Hallijalkapallo nostaa pelin 
keskinkertaisuuden suosta. 


Electronic Arts on jälleen lähtenyt uudelle päivityskierrokselle. NHL- ja eikä kulmapotkuja ole laisinkaan, niin vauh- 


sarja kävi jo kasvojen kohotuksessa pelissä NHL '97, mutta valitetta- 
vasti komplikaatiot eivät parantaneet pärstäkerrointa. Siitä huolimat- 


tia riittää eikä kesketyksiä juurikaan tule. Tar- 
kalla seinien käyttämisellä pallon voi syöttää 
itselleen vaikkapa maalin eteen tai vastusta- 


jan ohi. Koska kenttä on paljon ulkokenttää 


ta EA on päivittänyt myös jalkapallopelinsä, toivottavasti paremmalla Pienempi: pelaamisesta tulee kiivastahtisem- 


menestyksellä. 


Myönnämme olleemme hieman huolissamme 
ennen kuin FIFA '97 julkaistiin. FIFA '96 oli 
keskivertopeli eikä NHL '97 ollut kovin on- 
nistunut. Sitä paitsi muut pelitalot julkaisivat 
viime vuonna kovatasoisia jalkapallopelejä; 
FIFA '97:llä oli siis edessään kovan luokan 
haaste. 32-bittisiä jalkapallopelejä on tehty jo 
vuoden päivät, ja grafiikan ja pelituntuman ta- 
so on noussut korkealle. FIFA '97:stä pitäisi 
siis löytyä uusia ideoita, jotta se eroittuisi 
millään tavoin uuden sukupolven jalkapallo- 
pelien tiukasta joukosta. 


FIFA '97:stä löytyy vaihto- 
ehto, jota harvat pelitalot ovat 
edes tulleet ajatelleeksi: halli- 
jalkapallo. Ruohokenttien 
avaruuteen kyllästyneet TV-fu- 
tispelaajat voivat kokeilla suo- 
sikkilajiaan salibandyn mittojen 
mukaisella kentällä. Joukku- 
eessa on viisi pelihahmoa ja maalivahti. Ken- 
tän laitoja reunustaa pleksiseinä, josta pallo 
kimpoaa takaisin kentälle. Tuloksena on täy- 
sin uudenlainen peli: koska pallo ei milloin- 
kaan livahda kentältä ulos eikä sivurajaheitto- 


paa ja enemmän jää- 
kiekkoa muistutta- 
vaa. 
Hyökkäyskuvioita on 
viisi erilaista, ja jos 
mikään niistä ei tyy- 
dytä, niin pelaaja voi 
määrätä jokaiselle 
hahmolle oman pai- 
kan kentältä. 


Ulkoilmassa sijaitsevillakin kentillä voi 
pelata jos niin haluaa. Silloin käytössä on kah- 
deksan erilaista kamerakulmaa, halliversiossa 
kamerakulmia on vain neljä. Grafiikka on pal- 
jon parempaa kuin FIFA '96:ssä, ja pelihah- 


SUPER POWER 








mot näyttävät todenmukaisilta. Electronic Arts 
on ottanut huomioon jopa sellaiset yksityisko- 
hdat kuin ihonvärin ja pelinumeron. Motion 
capturea on käytetty ahkerasti, ennen niin 
jäykät pelihahmot liikkuvat paljon luonnolli- 
semman näköisesti. Ohjauksen kanssa pää- 
see helposti sinuiksi, ja uutuus on kaiken ka- 
ikkiaan paljon vaihtelevampi kuin FIFA '96. 
Erilaisten potkujen, kikkojen ja taklausten an- 
siosta maaleja voi tehdä useilla 
tavoilla. FIFA '97:n maalivahdeil- 
la on kova tehtävä. Pallon ilma- 
lentoa on helpompi kontrolloida 
kuin FIFA '96:ssa, minkä ansios- 
ta maaleja tulee enemmän ja 
hyökkäykset ovat vaarallisem- 
pia. 


Halli- ja ulkokenttien lisäksi 
pelaaja voi valita kolmesta eri 
pelityylistä: Action, Arcade ja Simulation. 


Action on nopea peli, 
jossa erotuomarit eivät ole 
turhantarkkoja. Simulation 
on hitaampi, mutta realisti- 
sempi peli - kuten nime- 
stäkin voi päätellä. Arcade 
sekoittaa kahta edellistä, ja 
kaikkien valintamahdolli- 
suuksiensa ansiosta FIFA 
'97 sopii joka makuun. FIFA '96:sta on säily- 
tetty hyvä oivallus saada pelata liigapelejä yh- 
den ainoan maan sisällä. Jos haluaa jär- 
jestellä vaikkapa Bundesliigan 
sijoitustaulukkoa uuteen uskoon, niin se on- 
nistuu. Muihin jalkapallopeleihin verrattuna 
FIFA '97 käyttää oikeiden pelaajien nimiä, mi- 
tä nyt oikeinkirjoituksessa on pieniä mokauk- 
sia. 


GRAFIIKKA 93 


Klassikoksi noussut FIFA-sarja on käynyt 
kasvoleikkauksessa, mutta miksi ihmeessä 
mukaan piti sotkea Full Motion Videota? 


ÄÄNET 838 


Kentän äänet ovat tavanomaisia, mutta 
musiikkia kannattaa kuunnella. 
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FIFA '97:ää 
detaljoidumpaa 
jalkapallopeliä 
ei ole olemas- 


Electronic Arts on petrannut sitten edelli- 
sen pelin - siitä ei ole epäilystäkään. Tämä 
peli täyttää edellisiin osiin jääneet aukot. 
Electronic Arts ei liioittele sanoessaan: "FIFA 
'97 - it will blow you away." Nerokas idea ot- 
taa hallijalkapallo mukaan käytännössä tuplaa 
levyltä löytyvät pelit ja tarjoaa rahoille kunnon 
vastineen. NHL '97:n aiheuttaman lievän pet- 
tymyksen jälkeen Electronic Arts on onnistu- 
nut pelastamaan maineensa ja tehnyt yhden 
viime vuoden parhaista jalkapallopeleistä. 






















EA ON PA- 
LANNUT HUI- 
PULKLEE 

Kuten kaikki varmaan 
tietävätkin, viime vuona ilmestyi koko joukko hyviä 
jalkapallopelejä. Sekä Euro '96 että Worldwide 
Soccer '97 ovat huippuluokan pelejä, joten EA:n oli 
pakko keksiä jotain uutta kovaan kilpailuun kärkipai- 
kasta. Ja uusia ideoita onkin löytynyt. Hallijalkapallo 
on nerokas idea. Kun jalkapalloa pelataan pienellä, 
seinien reunustamalla kentällä, niin vauhtia riittää ja 
jännitys on samaa luokkaa kuin ala-asteen välitunti- 
en jalitsumatseissa. Peli aaltoilee edestakaisin, ja 


TUNTUMA 90 


Hallimatsit ovat uskomattoman vauhdikkaita 
ja viihdyttäviä. Ohjauskaan ei jätä mitään toi- 
vomisen varaan. 


HAASTE 91 


Helpompi kuin FIFA '96, mutta viihdyttävyys- 
faktori povaa monen monituista pelituntia. 


Eurooppalaisten maiden liigat ovat 
mukana kokonaisuudessaan. 


puolustajilla on kova homma pysäyttää hyökkääjien 
nopeat syöttöyhdistelmät ennen kuin pallo uppoaa 
verkon perukoille. Hallijalkapallo on omalaatuinen 
urheilulaji, joka yhdistää salibandyn tempon, jääkie- 
kon brutaaliuden ja jalkapallon viehättävyyden 
samaan pakettiin - kiitos Electronic Artsille loistavan 
idean hyvästä toteutuksesta. Jos hallijalkapallo jätet- 
täisiin pois, FIFA '97 jäisi karvan verran World Wide 
Socceria jälkeen, mutta hikiset ja omaperäiset halli- 
matsit tuovat roppakaupalla lisäpisteitä. 

Kiitosta täytyy antaa myös musiikista vastaa- 
valle Graeme Colemanille. FIFA '96:n rasittava syna- 
poppi riipi hermoja, mutta nyt taukomusiikiksi on 
saatu kovaa rokkia. Välillä musiikki kuulostaa jopa 
Nine Inch Nailsin ja Metallican ristisiitokselta ja tuo 
tapahtumiin oman, rankan lisukkeensa. 

FIFA '97 on huipputuote, joka jakaa jalkapallo- 
pelien ykköstilan Worldwide Soccer '97:n kanssa. 
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HALLIJALKAPALLO PELASTAA 
Tätä kauniimpaa jalitsupeliä ei ole olemassa- 


vastineen. 


kaan. Kun tein ensimmäisen maalini FIFA '97:ssä ja 
sain katseltavakseni hidastukset, en ollut uskoa sil- 
miäni. Niin puhdasta ja detaljoitua ja samaan aikaan 
täysin vilkkumatonta. Olen imponeerattu. 

Valitettavasti ulkomuoto on jälleen mennyt 
sisällön edelle tärkeysjärjestyksessä, ja pelaajat vai- 
kuttavat kiinnostuneemmilta omasta ulkonäöstään 
kuin liikkumisesta nopeasti ja sulavasti vihreällä 
nurmella. 

Koko pelin pelastaa hallijalkapallo. 
Vauhdikkaampaa ja hauskempaa TV-peliurheilulajia 
saa hakea. Ilman hallijalkapallovaihtoehtoa ja enne- 
näkemättömän upeaa grafiikkaa olisin ohittanut FIFA 
'97:n olankohautuksella. 


Topi 87 





YHTEENSÄ 
EA näyttää että taito ei ole 
kadonnut. FIFA '97 on mes- 
tari! 
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LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Sega 
JAKELU ION Finland 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI 

KOKO cD 
MUUTA 











Roistoja hyppii silmille 
tasaisena virtana. 
Oikeanpuoleisessa kuvas- 
sa oleva snoukkari saa 


kohta kuulan ikeniinsä. 








Virtua Cityssä lain 
pitkä koura on aina 
valppaana. Kau- 
pungin kadut vilise- 
vät terroristeja ja ri- 
kollisjoukkioita. Ellei 
poliisi hoida lei- 
viskäänsä, kaupunki 
muuttuu urbaaniksi 
painajaiseksi. 

Virtua Cop 2:ssa on 
kolme kenttää, jotka 
pitää puhdistaa ri- 
kollisista. Suoritu- 
sjärjestyksen voi va- 
lita itse, mutta 
helpointa on aloittaa ensimmäisestä kentä- 
stä, jossa vastustajat ovat heikompia kuin 
muissa kentissä. 


Ensimmäisessä kentässä tehtävänä on 
pysäyttää pankkiryöstö. Tuntematon liiga on 
hyökännyt pankkiin ja uhkaa ampua pantti- 
vangit jo poliisit tulevat liian lähelle. Seuraa- 
vassa kentässä pelastetaan terroristijärje- 
stön kidnappaama pormestari, ja 
kolmannessa putsataan kaupungin metro- 
tunnelit ja pysäytetään dynamiitilla lastattu 
ilmalaiva. 


Virtua Cop 2 on jokaisen 
asehullun unelmapeli. Kuka- 
pa ei olisi joskus kuvitellut 
pelastavansa maailman pel- 
källä pistoolilla aseistautune- 
ena? Virtua Cop 2:ta voisi 
kutsua eräänlaiseksi vuoro- 
vaikutteiseksi Hollywood-produktioksi. Kyl- 
mentää voi niin roistojen kuin viattomien sivul- 
listenkin kynsiä. Viimeksi mainittujen 
kalttaamisesta tulee tietenkin miinusta. Kaikki 
virheet johtavat arvon alennukseen. 

Virtua Cop 2:n peli-idea on simppeli: kun 
vihollinen ottaa pelaajan tähtäimeensä, hänet 
merkitään renkaalla. Renkaan väri muuttuu 
parissa sekunnissa vihreästä punaiseen, ja el- 
lei uhkaa eliminoi ennen kuin rengas muuttuu 
punaiseksi, saa lyijyluodin ruumiiseensa ja 


AM2 on tehnyt uuden * a % 
[| & ruudinkatkuisen ammus- 

kelupelin Saturnille. Krimi- 
aalit terrorisoivat Virtua 
Cityä, ja poliiseilla riittää 


tehtävää. 

















= 







menettää yhden pykälän elämämittarista. 

Virtua Cop 2:n perusase on tavallinen pi- 
stooli, mutta sen saa vaihdettua parempaan. 
Kentät ovat täynnä tynnyreiden ja laatikoiden 
taakse kätkettyjä aseita ja lisäelämiä. Suur- 
kaupungin asvalttiviidakossa yhtäkään kiveä 
ei pidä jättää kääntämättä. 


Virtua Cop 2:n pistelaskusysteemi on 
epätavallinen. Pisteet lasketaan sen mukaan, 
kuinka monta laukausta on ammuttu, kuinka 
montaa vihollista on haavoitettu ja kuinka 
monta siviiliä on tullut kylmennettyä. Kaikki 
lasketaan yhteen pelin kuluessa. Kun peli on 
ohi, pisteet lasketaan loppuarvosanaksi, joka 
kertoo miten hyvin on onnistunut polisiin uni- 
vormussa. 


Pistoolin ja tavallisen ohjaimen välillä on 
valtava ero. Tavallisen ohjaimen ongelmana 
on se, että se ei ole läheskään yhtä nopea ku- 
in pistooli, vaikka jyvä liikkuukin kohtuullisen 
vauhdikkaasti. Tavallisen ohjaimen etuna on- 
kin juuri jyvä, josta näkee mihin oikein ampuu. 

Kahden pistoolin kanssa Virtua Cop 2 on 
täysosuma, pelaa sitten yksin tai kaksin. Kak- 
si pyssyä on aina parempi kuin yksi pyssy - 
Virtua Cop 2 todistaa muinaisen antiikin sa- 
nanlaskun paikkansapitäväksi. 


Jotkut pelisarjat muuttuvat jokaisen uu- 
den osan myötä entistä komeammiksi, no- 
peammiksi ja hauskemmiksi. Virtua Cop on 
siitä hyvä esimerkki. Segalla on Yu Suzukissa 
todellinen kultakimpale. Mies on suunnitellut 
Outrunin, Afterburnerin, Daytona USA:n, Vir- 
tua Fighterin, Virtua Copin ja monta muuta 
hittiä. Ilman hänen maagista otettaan Virtua 
Cop 2 tuskin olisi niin upea kuin se nyt on. Yu 
Suzukin uskomaton kyky luoda huippuluokan 
pelejä toimii näemmä aina, oli kysymys sitten 
kolikkopelistä tai konsolipelistä. Virtua Cop 2 
todistaa hänen kuuluvan pelimaailman tähtien 
kirkkaimpaan kärkeen. 
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Rötö on pudotetta- 
va ennen kuin hän 
saa sankarin sih- 











TÄYSOSUMA 


Virtua Cop 2 on todellakin järeän kaliiperin 
ammuskelujuhlaa. Harvoin toimituksessa on kuultu 
niin kuumeista tulitusta kuin sinä iltapäivänä, kun 
minä ja Topi saimme Virtua Cop 2:n testattavaksem- 
me. Vaikka Topi ei olekaan yhtä tarkka ampuja kuin 
minä, hän todisti silti että Virtua Copissa nössökin 
voi olla sankari. 

Konversio kolikkopelistä Saturnille on onnistu- 
nut hyvin. Grafiikka ei tietenkään ole alkuperäisen 
veroista, mutta sen varmasti kaikki ymmärtävät. 

Virtua Cop 2 todistaa Segan suuruutta. 
Toistaiseksi kukaan ei ole onnistunut tekemään 
samanlaista, yhtä hyvää shoot 'em upia. Namcon 
tuleva Time Crisis on lupaava, mutta juuri nyt Virtua 


Cop 2 hallitsee. 
Martti 92 


PISTOOLIPELIKIN VOI OLLA HYVÄ 


Vielä pari vuotta sitten olin täysin varma, että 
hyvää pistoolipeliä ei edes voi tehdä. Hampaat irves- 
sä kahlasin Zapper-pistoolin Duck Huntin ja Nintendo 
Scopen Lethal Enforcersin läpi, vasta Virtua Cop 2:n 
kolikkopeliversio sai minut miettimään kantaani 
uudelleen. Yhtä yllättävän vaikutuksen tekee 
Saturnin versio, joka on ryynisempää grafiikkaa 
lukuun ottamatta identtinen kolikkopelin kanssa. En 
ole vieläkään täysin varma että on tervettä ammus- 
kella TV-ruutua pistoolilla, mutta muuten täytyy 
myöntää että Virtua Cop 2 on huippupeli. 

Topi 90 


GRAFIIKKA 91 
Komeampi kuin Virtua Cop. 


ÄÄNET 90 


Entisenlaisia melodioita, turpeita jyrähdyksiä 
ja roistojen tuskankiljaisuja. 





SUPER POWER 


tiinsä. 


CREDITS 9 


TUNTUMA 90 


Pistoolilla pelaaminen on helppoa, ohjaimella 
paljon vaikeampaa. 


HAASTE 91 


Riippuu valitusta vaikeustasosta. Yksi asia on 
kuitenkin saletti: Virtua Cop 2 kestää pitkään. 





CREDITS 9 


[042443] 1305 
Virtua Cop 2:ssa riittää jännittäviä takaa-ajoja. 


YHTEENSÄ 
Lajityypin paras peli. 





VNVAVLLVISIL 
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LUONNE ————— Tasoloikka 
JULKAISIJA — Chrystal Dynamics 
JAKELU 
MYYNNISSÄ ——— Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI——— Salasana 
koko f"”[(«(D 
MUUTA 














Fargus ja Nikki törmäävät 
kuninkaanpelastusmatkal- 
laan mitä kummallisempiin 

tilanteisiin. Eräässä kentässä 
Fargus muuttuu sammakok- 
si, joka pääsee eteenpäin 
vain loikkimalla. 





Tasoloikkapelit ovat tekemässä paluuta ryskyen hienoisen hiljais- 


elon jälkeen. Crash Bandicoot, Super Mario 64 ja Nights ovat deby- 


toineet myrskyisän suosion saattelemina ympäri maailman ja nyt, 


suden hetkellä ja mustana hevosena Crystal Dynamics päästää irti 


mystisen Pandemoniumin. 





Sinä iltana kun narri Fergus ja peikko- 
neito Nikki leikkivät vanhalla loitsukir- 
jalla tähdet tuikkivat yhtä timantinkirk- 
kaina kuin aina ennekin. Fergus, narri 
kun oli, usutti Nikkiä kokeilemaan erä- 
stä kirjasta löytynyttä loitsua ja on- 
nistuikin... epäonnekseen. 

Nikki manasi loitsulla esiin ennennäke- 
mättömän hirviön, joka irti päästyään 
tuhosi rauhallisen naapurikylän maan 
tasalle. Nikki ja Fergus lähtevät epätoi- 
voiselle retkelle etsimään keinoa, jolla 
hirviön saisi lähetettyä takaisin sinne 
mistä se tulikin ennenkuin vuorossa on 
heidän oma kylänsä. 

Pelin alussa voi valita haluaako pelata 
Nikkin vai Ferguksen hahmoa. Pelissä 
on kuulemma kolmaskin pelattava hah- 
mo nimeltään Sid, mutta tekijöiden 
mukaan sitä on äärettömän vaikea 
löytää. Ferguksen bravuurinumero on 
jonkinlainen aikido, jonka avulla hän 
saa vastustajat kampattua hienosti 
(enkä tarkoita nyt Steven Seagallin har- 
rastamaa haulikollasilimievälliin-doa, 
vaan sitä ihan oikeaa aikidoa). Nikki 
taas hyppää kuin hirvi ja selviää tiuko- 
ista paikoista näppärästi pinkomalla 
karkuun. 

Kentistä löytyvillä kolikoilla saa tienattua lisää elämää 
ja joskus myös muuta bonuskivaa. Tasoloikkapelien perin- 
teitä kunnioittaen myös Pandemoniumissa löytyy laaja vali- 
koima supervoimia ja ekstrasuojia vähän joka toisen kiven 
alta - Pandemoniumissa em. Voimat vain ovat hieman origi- 
nellimpia kuin yleensä. Pelaaja voi mm. ampua jääsäteitä, 
jotka pudottavat vihollisten ruumiinlämmön epäterveellisen 
nopeasti miinuksen puolelle. Jokainen joka on joskus murs- 
kannut jääpaloja puukengillä tietää mitä jäätynille jässiköille 


Pan EMOoIium 





voi tehdä. Toinen hupaisa supervoima on pie- 
nennyssäde. Ja sitten vaan kävelylle vipeltävi- 
en vihulaisten päälle. 

Grafiikka Pandemoniumissa on hienoa 
(mutta missäpä pelissä se ei olisi näinä päivi- 
nä) ja maisemissa on ainutlaatuista syvyyttä. 
Crystal Dynamics - tunnettu mm. traagisesta 
tasoloikkamokasta nimeltään Gex - on hyvin 
ylpeä Pandemoniumista, ja ovat ilmeisesti 
mykistyneet onnesta hienon pelinsä äärellä. Ai 
että mitenkö niin, no, ainakin heidän mai- 
noslauseensa on kamalin minkä olen nähnyt 
vuosiin. Suomennos menisi jotenkin siihen 
tyyliin että pelin 3D-tekniikka on niin vauhdi- 
kasta, että testipelaajilta meni välilevyt sijoil- 
taan tiukoissa mutkissa. 

No, tiedä häntä niskanrangan vaurioista, 
mutta pelissä on kyllä erittäin hyvä tunnelma. 
Jokasella tasolla on nähty paljon vaivaa hu- 
paisien ötököiden ja komeiden maisemien lu- 
omisessa. Kentissä hyödynnetään hienosti 
PlayStationin ominaisuutta, jolla maisemissa 
voidaan muutella valon suuntaa tunnelman lu 
omisessa. 

Hauskuutta peliin tulee ennen kaikkea 
siitä, että pelaaja joutuu vaihtamaan suuntaa 
joskus jopa kesken kenttää... ei ollenkaan 
helppo juttu piintyneelle tasoloikkarille. Myös 
salattuja kenttiä löytyy, joten kaikki avaimen- 
tapaiset kannatta poimia mukaan. 

Pandemonium on erinomainen ostos jos 
pitää tasoloikkapeleistä. Crystal Dynamics on 
onnistunut pelituntuman virittämisessä hie- 
nosti: kontrolli toimii täsmällisesti tiukoissakin 
paikoissa, grafiikka on komeaa ja sujuvaa ja 
meiniki huimaa. Pandemonium on lähinnä 
Crash Bandicootin ja Nightsin risteystys, jos- 
sa on jopa ripaus Super Mario 64:ää. Ainoa 
mistä peliä voikin moittia (ja sekin lempeästi) 
on omien ideoiden puute. Mutta ideoiden va- 
rastaminen on kyllä onnistunut oikein hyvin! 


YLLÄTTÄVÄN HYVÄ 
Ennakkoon en odottanut kovin paljoa 
Pandemoniumilta. Kammottavan Gexin muisto jäyti 


SUPER POWER 





Pandemonium on leno ja AUS! 
H kakusta Aikille mil [= 


yhä mieltäni, ja olin luonut itselleni kuvan, jossa 
Pandemonium olisi kolmiuloitteinen versio tuosta maail- 
mankaikkeuden ehkä huonoimmasta tasoloikasta. Mutta 
toisin kävi. Kymmenen minuuttia Pandemoniumin parissa, 
ja ohjainta oli turha yrittää saada irti kädestäni ilman poltto- 
leikkuria. Siitä on kulunut nyt kaksi päivää, ja yhä minä vain 
syön, juon ja hengitän Pandemoniumia. 

Pelin radat ovat uskomattoman hyvin suunniteltuja. 
Jokaisessa kentässä on lukemattomia bonusherkkuja, sala- 
ovia, yksityiskohtia ja piilotettuja aarteita. Joka kerta kun 
olen varma, että osaan radan ulkoa ja voin lopettaa hetkek- 
si löydän uuden kulkureitin ja olen yhä tiukemmin koukus- 
sa. 





Crystal Dynamics on todellakin ansainnut kannuksen- 
sa Pandemoniumilla. Peli on hieno, loistava pelattava ja 
ennenkaikkea, loputtoman hauska. 


Minna 90 


ODOTUKSIA PAREMPI 
Edellinen Crystal Dynamicsin PlayStation-tasoloikka 
oli nimeltään Gex, ja se oli kammottava. Onneksi CD on vii- 
sastunut virheestään, ja petrannut oikein kunnolla. 
Odotukseni Pandemoniumin suhteen olivat aika huo- 
not, ja itseasiassa yritin parhaani mukaan sysätä tämän 
pelin jollekulle muulle arvosteltavaksi. Onneksi kaikki toimi- 





Pehmeää ja tarkkaa, runsaasti kaikkia mah- 
dollisia ja mahdottomia kuvakulmia, joilla 
maisemaan saadaan ainutlaatuista syvyyttä 


3 





Äärimmäisen yksinkertainen ohjaus: pala 
kakkua, etten sanoisi! 





SUPER POWER 


jotka haluavat uuden tasoloikan.. 


tuksen kollegat (paitsi aina urhoollinen Minna) luistelivat tehok- 
kaammin kuin minä, sillä nyt kyllä harmittaisi jos joku muu pant- 
taisi näin hyvää peliä "ammattikäytössä" omalla Pleikkarillaan. 
Pandemonium on hauska, sopivan vaikea, yksityiskohtia pullol- 
laan ja vauhdikas. Kaikkea sitä, mitä kunnon tasoloikan pitääkin 
olla. Ainoa puute on se, että päähenkilöt ovat hiukan liian persoo- 
nattomia, jotta heistä voisi tulla Marion, Sonicin tai Crash 
Bandicootin kaltaisia kulttihahmoja. Mutta peli on hyvä! 


Topi 88 


Mukavia viisuja ja jenkkiläisten stand-up - Tasokas loikka! 
koomikoiden sämplättyjä ääniä. 





Laajat ja mielikuvitukselliset radat ja luke- 
mattomat kulkureitit tuovat peliin harvinaista 
vääntöä. 
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LUONNE -—— Beat 'em up 
JULKAISIJA Capcom 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ——————— Nyt 
PELAAUA——— 1-2 
PELIMUISTI 

KOKO cD 
MUUTA Myös Saturnille 





Päivityksiä päivitysten päivityksille - siinä 

Street Fighter 2:n ura kokonaisuudes- 

saan. Olisiko Capcom keksinyt Street 

Fighter Alpha 2:een jotain uutta, joka nostaisi pelin 
massasta? 





Uusi Street Fighter 2 on komeampi ja 

parempi versio Street Fighter Alphasta. 
Hahmojakin on entistä enemmän. Muu- 
ten mitään erityisen uutta ei ole tarjolla. 
Ilmiö on tuttu Street Fighter 2:sta ja sen 
tsiljoonista jatko-osista ja päivityksistä. 


. Nyt Capcom ilmeisesti aikoo tehdä sa- 


man Street Fighter Alphan suhteen. 


Jotta pelin voisi arvostella oikeuden- 
mukaisesti, sitä täytyy vertailla paitsi 
muihin saman lajin peleihin myös saman 
sarjan aiempiin osiin. Näkee heti, että 
Street Fighter Alpha 2:n ja sen edeltäjän 
välillä ei ole suurempia eroja. Street 
Fighter Alpha 2 on tietenkin suurempi ja 
näyttää vähän paremmalta, mutta paran- 
nusten olisi pitänyt olla mukana jo en- 
simmäisellä kierroksella. On tietysti help- 
po julkaista uusi versio jo julkaistusta 
pelistä. Hyvien pelien tekemisessä vai- 
keinta on keksiä uusia ideoita, eikä Cap- 
comin tapaan puristaa kaikki irti vanhas- 
ta, menestyneestä pelistä. 


Tämänkertaisen päivityksen grafiik- 
ka on hyvin samanlaista kuin edellisellä- 
kin kerralla. Saattaa olla, että yksityisko- 
htia on tullut hieman lisää. Capcom olisi 
voinut repiä grafiikkapuolelta paljon 
enemmän tehoa, sillä Street Fighter Alp- 
ha 2 on vain kaksiulotteinen peli. Uutta, 


kolmiulotteista Street Fighteria odote- 
taan kuin kuuta lempeää, ja Capcom on 
luvannutkin sellaisen. Saapa nähdä on- 
nistuvatko he siirtämään lähes täydelli- 
sen ohjaussysteeminsä kolmiulotteiseen 
maailmaan. 


Street Fighter Alpha 2:ssa riittää 
taistelijoita valittavaksi. Tavallisten osa- 
nottajien, kuten Kenin ja Ryun, lisäksi 
vuoden suurmestarin titteliä havittelee 
koko joukko kovanyrkkejä. Uusien osa- 
nottajien tulvasta löytyvät mm. Vanhat 
tutut Sagat, Bison ja Chun Li. Mukava 
nähdä että myös Dhalsim ja Zangief eh- 
tivät kiireiltään mukaan. Monet jäivät kai- 
paamaan heitä Street Fighter Alphassa. 

Street Fighter Alpha 2:ssa on kaikki- 
aan 18 lihastykkiä. Jos haluaa oppia ka- 
ikkien taistelijoiden salat, saa varautua 
monen tunnin töröttämiseen television 
edessä. Street Fighter -turnauksen voit- 
taminen ei edelleenkään ole läpihuu- 
tojuttu. 


Eniten edistystä edelliseen osaan 
verrattuna on tapahtunut ohjauksen suh- 
teen. Hyvä ohjaus on aina ollut Street 
Fighter -pelien tavaramerkkejä, tosin 
Street Fighter Alphan ohjaus oli lievä 
pettymys. Capcom on parantanut asiaa 
tässä päivityksessä. Ohjaus tuntuu pa- 


— Ken ja Ryu lataavat pari tulipalloa ja vilkaisevat kenen fri- 








syyrin pilaisivat tällä kertaa. 


remmalta kuin yhdessäkään saman lajin 
pelissä tällä hetkellä, joten siitä kymme- 
nen pistettä ja papukaijamerkki. Alkupe- 
räisen Super NES:llä julkaistun antiikki- 
sen Street Fighter 2:n ohjauksen 
loistavuuteen ei ylletä, mutta ainakin ke- 
hitys on menossa oikeaan suuntaan. 


TÄLTÄ SEN OLISI PITÄNYT 
NÄYTTÄÄ ALUSTA LÄHTIEN 

Street Fighter Alpha 2 tuntuu valmiilta tuotteel- 
ta, jonka varhainen beta-versio ensimmäinen Street 
Fighter Alpha oli. Kaikki on parempaa tässä pelissä: 
grafiikka, äänet ja ohjaus. Myös haastetta on enem- 
män, koska turnaus on pitempikestoinen. 

Valittaa täytyy kuitenkin sitä, että nykymaail- 
massa tällainen jatko-osien ja päivitysten liukuhi- 
hnatehtailu ei enää pure. Capcom saisi luvan julkais- 
ta valmiita pelejä, etteivät sarjan fanit joutuisi ensin 
puolivalmiiden pelien beta-testaajiksi. Iso raha on 
taas sanellut julkaisupolitiikan. En oikein voi muuta 
kuin suositella faneille että ostavat vasta kakkosver- 
sion. Vasta ne tuntuvat olevan valmiita tuotteita. 


Niko 88 


SUPER POWER 








Julkaistessaan uusia pelejä Capcom menee siitä missä aita 
on matalin ja tekee uusia versioita jo 
julkaistuista peleistä. Hyvien pelien tekemisessä 
vaikeinta on keksiä uusia ideoita, 


eikä vain päivittää hyvin menestynyttä, vanhaa peliä. 


YHÄ HYVÄ 

Yksikään toinen pelitalo ei vuosien varrella ole 
julkaissut niin nopeasti ja tehokkaasti päivityksiä ja 
jatko-osia kuin Capcom. Jokainen heidän suosittu 
pelinsä on saanut jatkoa vuoden sisällä, joko uutena 
pelinä tai vikoja korjaavana päivityksenä. Street 
Fighter Alpha 2 kuuluu päivityksiin. Se on uusia hah- 
moja lukuun ottamatta täysin samanlainen kuin vuo- 
den ikäinen Street Fighter Alpha. 

Street Fighter -päivitykset alkavat tuntua 
pahalta rahastukselta, mutta en silti voi olla pitämät- 
tä Street Fighter Alpha 2:sta. Ohjaus on yhä ykkö- 
nen, ja Ken, Ryu ja Chun Li ovat säilyttäneet tyylinsä 
vaikka ovatkin seikkailleet niin monessa pelissä. 
Tietenkin haluaisin mieluummin Street Fighter 3D:n 


ja Street Fighter III:n. 
Topi 86 


Nash muistuttaa paljon Guilea, mutta heidän sukulaisuussuhtei- 
taan ei paljasteta Street Fighter Alpha 2:ssa. 


GRAFIIKKA 82 


Grafiikka näyttää suunnilleen samalta kuin 
Street Fighter Alphassakin. 


ÄÄNET 80 


Äänirintamallakaan ei ole tapahtunut mitään 
uutta. 


SUPER POWER 





TUNTUMA 88 


Capcom on parantanut ohjausta edellisestä 
kerrasta. 


HAASTE sa 


Koko turnauksen pelaaminen vaatii paljon 
tekemistä ja turpaan mätkimistä. 
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YHTEENSÄ 
Kelpaa Street Fighter 3D:tä 
ja Street Fighter III:a 
odotellessa. 
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LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA —— Sega 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Tammikuu 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI 

KOKO CD 
MUUTA 





Mikään ei ole niin hauskaa kuin upot- 
taa pari lämpohakuista ohjusta kaverin 
jälkipolttimeen. 


Afterburner II tuli kolikkopelihalleihin 80-luvul- 
la, näki ja voitti. Nykyään se hetkauttaa enää 
vanhoja kämyjä ja heitäkin vain nostalgian 
hengessä, mutta Vanhaan Hyvään Aikaan (ja 
taas vyöryy toimitukseen nassien uikutusta 
kun Vanha Kämy kyynelehtii pelimuistojensa 
ääressä... hehe, kärsikää kurjat!) siis VAN- 
HAAN HYVÄÄN AIKAAN Afterburner räjäytti 
tajunnan. 

Edelleenkin se on yksi Segan parhaiten 
menestyneistä peleistä ja on varmasti ansain- 
nut paikkansa Segan klassikkokokoelmassa 
Sega Ages. Kokoelman perimmäisenä ajatuk- 
sena on tienata lastitolkulla rahaa Vanhojen 
Kämyjen pussista, me kun ryntäämme oitis 
luottokortti sojossa pelikauppaan kun on 
nostalgiasta kyse... 

Afterburner II:ssa pelaajan täytyy som- 
pailla läpi 26 räjähtävää rataa, jotka vilisevät 
lievimmilläänkin psykopaattisia hävittäjälentä- 
jiä. Pelaaja lentää F14 Tomcat -hävittäjää, jos- 
sa on vakiovarustuksena ohjuksia ja kaksi ko- 
nekivääriä. Aseiden lisäksi järeä moottori 
auttaa pelastamaan pilotin piukoista paikois- 
ta. Niitä ei tosin kovin monta ole - Artefburner 
II vaatii pelaajalta oikeastaan vain sen, että 
pystyy pitämään koneen ilmassa, sitten vain 
liipasin pohjaan ja hana auki ja ennenkuin hu- 
omaakaan 26 kenttää on pelattu. Pow ja ka- 
boom! 

Vaikka Afterburner on helppo kuin sika 
pienenä, se on myös vähintään yhtä hauska. 
Sen voi aina kaivaa esiin piironginlaatikosta 
tekohampaiden ja tyrävyön alta kun paha pä- 


Kuten Ennen Vanhaan. 


tullut Saturnille. 


Afterburner II:ssa täytyy tietää mitä tapah- 
tuu niin edessä kuin takanakin. Muuten 
vihollisen rakettikeskitys tiputtaa Jopen 

taivaalta alta aikayksikön. 


ivä yllättää ja lentää kultaisin siivin ta- 
kaisin siihen aikaan kun Kekkonen oli 
ministeri vain... Vakavasti puhuen, Af- 
terburner II on ansainnut tähtensä 
konsolipelien Sunset Bulevardille. 
Klassikko on aina klassikko! 


PYSYY JA PARANO0O 

Niin se vaan on että Afterburner II on kaikesta 
huolimatta yhä suosikkipelini. Ensimmäinen konsoli- 
versio siitä tuli 32x:lle ja pelasin sen melkein puhki 
(ennen sitä olin kantanut kaikki rahani kolikkopeli- 
hallin ammottavaan kitaan). 

Nyt, kun Sega on ottanut sen mukaan Sega 
Ages -klassikkokokoelmaan pääsen taas palaamaan 
takaisin aikaan ennen polygoneja ja goraud-var- 
jostusta. Ah, niin harvoin enää saa pelata peliä, joka 
lämmittää sekä aivoja että sydäntä. 


Martti-san 83 





Kuten Ennen Vanhaan. 


Aterfburneria ei varmaankaan tarvitse sen kummemmin 
esitellä. Kymmenen vuotta tiukkaa tykitystä ja nyt se on 
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VAIN VANHOILLE 
KÄMYILLE 

Vanhat Kämyt (Martti etunenässä) 
kuolaavat tahmeita pisaroita ja 
palaavat takaisin poikuutensa kihise 
viin pelihalleihin tiirailessaan kaihin 
runtelemilla silmillään Sega Ages - 
kokoelman kammottavia reliikkejä. 
Minä olen onneksi hiukan tuoreempi 
yksilö, ja erotan yhä silkon ehdasta. 
Minun on vaikeaa kuvitella, että 
kukaan jolla ei ole nostalgian huntua 







ammin 





silmillä oikeasti olisi innoissaan Afterburner II:sta. 


Onhan hillitön räiskimin- 
sen hauskaa hetken, 
mutta pian tylsyys, alke- 
ellinen grafiikka ja ylei- 
nen rumuus masentavat. 
Henkilökohtaisesti olen 
sitä mieltä, että Sega 
olisi saanut budjetoida 
tähänkin tuhlatut rahan 
johonkin oikeaan peliin. 


Topi 74 





Kuten Ennen Vanhaan. Kuten Ennen Vanhaan. Ihan kuten Ennen 


Vanhaan! 











SUPER POWER 


NBA Jam on sekä nopea, hieno ja hyvä - mitä muuta korisfani voi toivoa? 
Paitsi Nike Air -tossuja ja sitä, että NBA Jam Extereme olisi edes murto-osan — saxesv 
siitä mitä edeltäjänsä... 





E jrin talvena tulee markkinoille kaksi seu- 
raajaa klassiselle NBA Jam -pelille: Willi- 
amsin oma NBA Hang Time ja NBA Jam Ex- 
treme. Ikävä kyllä Acclaimilla ei ole saatu NBA 
Jamille ja NBA Jam Extremelle samoja tekijöi- 
tä - vaikuttaa itse asiassa siltä, että firma 
käyttää törkeästi kuuluisaa nimeään myy- 
mään täyttä välisarjan sontaa. 


NJE näyttää ensin hyvin samanlaiselta 
kuin NBA Jam, vasta ensimmäisen erän al- 
kaessa huomaa eron. Ensinnäkin Acclaim on 
täysin muuttanut graafista linjaa, NJE:ssä jyl- 
läävät polygonit niin, että heikompia huimaa. 
Ikävää vain on se, että uusi linja ei oikein toimi 
kun ainoa aktiviteetti ruudulla on sitä, että 
ukot juoksee edestakaisin. Lisäksi polygonit 
saavat pelaajien naamat näyttämään kenkä- 
laatikoilta; välillä sitä miettii katseleeko sitä 
Ridge Forresterin tiililleukaa vai Michael Jor- 
dania. 


GRAFIIKKA 78 
Polygonit pilaavat kaiken. 


ÄÄNET 76 


Tavanomaista hälinää ja tylsä kommentaatto- 
ri. 





SUPER POWER 





Toiseksikin, 
peli ei kulje lä- 
heskään niin 
notkeasti kuin 
NBA Jamissa. 
Jamissa sitä vain 
jotenkin liukui 
kentän yli ja teki 
mitä huimempia 
donkkauksia il- 
man että rytmi 
hävisi. Extre- 
messä taas peli 
kulkee kuin hillossa, eikä donkkauskohtia juu- 
rikaan tule. Iloa peliin tuo toki se, että mukana 
ovat kaikki NBA:n huippunimet. 


Kaikesta huolimatta Extremekin on kelpo 
peli, silkkaa koripallon riemujuhlaa ilman 
sääntöjä: lievä negatiivinen sävy johtuu vain 
siitä, että NBA Jamiin verrattuna mikä tahan- 
sa korispeli on huono. 


TUNTUMA 77 
Huono. 
HAASTE 74 


Mielenkiinto riitti juuri ja juuri ensimmäiseen 
erään. 





LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Acclaim 
Scanbox 

MYYNNISSÄ ————— = Nyt 
PELAAUA—————— 1-4 

— —PELIMUSTI Minne 
KOKO cD 





MUUTA 





Myös Saturnille 


TOIVOTTAVASTI SEURAAVA ON 
PAREMPI 

NBA Jam Extreme on kouluesimerkki siitä, kuin 
viittä vaille täydellinen pelikonsepti saadaan tuhottua 
kehnoissa käsissä. Epätoivoisessa uutuus-exoduk- 
sessaan Acclaim on kylmästi muuttanut huippupelin- 
sä kolmiulotteiseksi polygonien avulla. Yhtään ei 
suunnittelijoita ole huolestuttanut se, että polygonien 
mukana kaikki yksityiskohdat häviävät ja pelistä 
tulee tylsä kuin mikä. 
Onneksi Acclaim on kuitenkin 
MW säilyttänyt jotain piirteitä alku- 
W peräisestä. Yltiöpäisiä donk- 
kauksia ja hupaisia pläjäyksiä 
on jätetty jäljelle - muuten NBA 
Jam Extremea ei jaksaisi pelata 
8 edes ensimmäistä erää lop- 

5 puun. Onneksi Williamsilta on 
kohtapuoleen tulossa toinen 
NBA-peli! 

Topi 76 


MURHEELLINEN 
KIVIREKI 

Odotin paljon NBA Jam Extremeltä, ja petyin 
katkerasti. Acclaimin aikaisemmat koripallopelit ovat 
olleet järjestään enemmän tai vähemmän loistavia, 
mutta NBA Jam Extreme ei ole edes keskitasoa. Se 
on yksinkertaisesti huono. 

Grafiikka on kömpelöä ja rumaa ja pelikontrolli 
sleebaa, mutta kaikkein eniten ottaa päähän se, että 
palloa on älyttömän vaikea saada pysymään hallin- 
nassa. Surullista, että Acclaim on mennyt pilaamaan 
hyvän pelikonseptin. 

Martti 75 


YHTEENSÄ 
Toivottavasti parem- 
paa on tulossa. 
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LUONNE ———— Beat 'em up 
JULKAISIJA — Williams 
JAKELU———"—— 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI 

KOKO cD 


MUUTA— Myös Nintendo 64:lle 


Ultimate Mortal Kombat oli hyvä, mutta ei täydellinen. Mortal 
Kombat Trilogy puolestaan kokoaa kaikki aiemmin julkaistut 


pelit yhdelle ainoalle levylle. 












Ennen Mortal Kombat 4:n julkaisemista 
Williams aikoo puristaa viimeisetkin veri- 
tipat ja rahat tähän mennessä julkaistuis- 
ta Mortal Kombat -peleistä. Se onnistuu 
helpoiten uutuudella Mortal Kombat Tri- 
logy, joka perustuu aiemmille Mortal 
Kombat -peleille. Kaikki veriryynit sa- 
massa suolessa siis. 


Mortal Kombat -sarjassa on julkaistu jo 
koko.joukko pelejä: ensin tulivat Mortal 
Kombatit 1:stä 3:een, Ultimate Mortal 
Kombat ja nyt Mortal Kombat Trilogy. Tri- 
logia on hieman harhaanjohtava nimitys 
uutuudelle, sillä pelilevyltä ei löydy kol- 
mea eri peliä, vaan samaan pakettiin on 
koottu eräänlainen tiivistelmä aiemmista 
osista. Kaikki Mortal Kombateissa seik- 
kailleet hahmot ovat mukana, ja lista on 
pitkä. Verenhimoisia asennevammaisia 
himoitun Mortal Kombat -tittelin perässä 
on peräti 32 kappaletta. Odotetun pa- 
luun tekevät monien kaipaamat Scorpion 
ja instant-pakastin Sub Zero, joista kum- 
mastakin löytyy kaksi eri viime vuosien 
peleissä nähtyä versiota. 

Pelissä pääsee myös etsimään piilotettu- 
ja hahmoja, joita johtaa itse Reptile. Gra- 
fiikkapuolellakin Williams on lainannut 
huoletta aiemmista osista. Kaikkien Mor- 


tal Kombat -pelien kaikki kentät on tal- 
lennettu laserkiekolle. Williams on laitta- 
nut aikaa ja vaivaa siirtääkseen kentät 
uuteen ympäristöön mahdollisimman 
hyvin, eikä lopputuloksessa ole valitta- 





mista. Hyvältä näyttää. 

Äänetkin ovat taattua Mortal Kombat - 
laatua. Tutun kuuloiset melodiat ovat su- 
orastaan nostalgisia ja kaikki perinteiset 
fraasit ja tuskanhuudot on kopioitu tun- 
nontarkasti. Joka ikinen TV-pelaaja on 
varmasti kuullut kun Shang Tsung lau- 
suu: "Finish him!" 


Mortal Kombat tuli kuuluisaksi verestä ja 
järjettömiin mittoihin paisutetusta väki- 
vallasta. Pelihahmot hakkaavat toisiaan 
niin että hemoglobiini roiskuu. Vastusta- 
jat voi lopettaa esimerkiksi kiskomalla 
heidän sydämensä tai ydinjatkoksensa 
pihalle. Yksinkertaisemmin homma hoi- 
tuu iskemällä pää hartioilta. 

Jos idea ydinjatkosten takaraivosta pi- 


halle kiskomisesta ja verisistä lopetuk- 
sista ei miellytä, niin herkkävatsaisille on 
tarjolla myös mahdollisuus vähentää 
ruudulle roiskuteltavan sisäelinkokoel- 
man intensiteettiä. Vastustajansa voi 
häpäistä saattamalla 
hänet macholle tap- 
pokoneelle kiusallise- 
en tilanteeseen. Peh- 
meistä lopetuksista 
voisi mainita vaikkapa 
vihollisen muuttami- 
sen vauvaksi. Jonkun sadistiseen luon- 
teeseen sekin ilmeisesti vetoaa. 


Onko tämä sitten viimeinen Mortal Kom- 
bat? Ennen Mortal Kombat 4:ää siis. Ne- 
lonen on huhujen mukaan kolmiulottei- 
nen. Toivottavasti Williams ei erehdy 
julkaisemaan uutta Trilogiaa, Alpha-ver- 
siota tai jotain muuta vastaavaa halpaa 
päivitystä, jonka ainoa olemassaolon oi- 
keutus on imeä viimeisetkin pennoset 
sarjan fanien taskujen pohjilta. 

Trilogyn pitäisi riittää hienosti siihen asti, 
kunnes nelonen ilmestyy. Uusi, upea, 
verinen Mortal Kombat 4 ilmestyy joskus 
tänä vuonna, ja sitä odottaa moni veri- 
sen tappelupelisarjan kiihkeä fani. 


SUPER POWER 








Mortal Kombat Trilogysta löytyy kaikki mitä 
aiemmissa peleissä oli. Brutaalimpaa tappelu- 
peliä ei ole olemassakaan. 





Sub-Zeron fanit voivat huokaista helpotuksesta: vanha jää- 
kaappi on mukana peräti kahtena eri versiona. 


GRAFIIKKA 90 


Samaa vanhaa veripalttua kuin aiemmissakin 
peleissä. 


ÄÄNET 87 


Hyvät samplet ja paljon perinteisiä Mortal 
Kombat -biisejä. 


n 5 Mää Ean k nana MIIA KAS | SMES AA ika 1-1 S Va I tn SEPA. | 


SUPER POWER 


- KORPION - 


ALIMMALLA LLII 
W FSILED MTTENPT AT 


1 STEMLINGTNE 50015 
MRTNS 


WHICH Otcor, 


VERISEN VAKAVAA 

Tämän pelin nimeksi olisi pitänyt antaa Ultimate 
Mortal Kombat. Tähän sana Ultimate nimittäin sopisi 
paljon paremmin. Kolme peliä on pakattu yhteen yli- 
voimaiseen versioon. Taistelijajoukosta löytyy myös 
idolini Scorpion, joten talvi menee tiiviisti television 
ääressä pelaillessa. 

Grafiikan ja äänten suhteen ei ole tapahtunut 
mitään ihmeellistä. Uuden Mortal Kombat Trilogyn 
tärkein tekijä onkin sen tiukka haaste. Mortal 
Kombat -valtaistuimelle on matkaa: vastassa on yli 
kolmekymmentä tiukkaa vihollista ja piilotetut rauta- 
nyrkit. Tämän pelin hakkaaminen ei ole mitään leik- 
kiä, vaan verisen vakavaa taistelua. 


John 90 
TUNTUMA 87 
Parantuu peli peliltä. 
HAASTE 92 


Tähän mennessä kovin haaste. Paljon hak- 
kaamista ennen maalia siis. 





TÄYTTÄ TAVARAA 


Olen samaa mieltä kuin John. Mortal Kombat Trilogy 
on monella tapaa sarjan paras peli. Kaikki aiemmat 
pelit on käytetty hyväksi, ja pelaamaan pääsee millä 
tahansa kentällä ketä vastaan tahansa. Tätä minä 
kutsun palveluksi. 

Mortal Kombat Trilogyn jälkeen kukaan ei voi 
sanoa että Mortal Kombat 3:n Sonya on huonompi 
kuin kakkosen Kitana. Kaikki auki jääneet kysymyk- 
set saavat Trilogyssa vastauksensa. Peli ei ole erity- 
istapaus pelkästään kenttiensä ja hahmojensa ansi- 
osta, vaan myös kaikki liikkeet, spesiaalit ja lopetuk- 
set on otettu mukaan. 

Mortal Kombat -sarjan fanit tulevat rakastumaan 
Mortal Kombat Trilogyyn. Tästä sarja ei enää parane. 


Martti 89 


YHTEENSÄ 
Kaikkein paras Mortal 
Kombat. 
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Fax 02-2503 201 


Phelinlinjamme saattavat tilapäisesti ruuhkauta. 
Soita uudelieen tai faksaa/ postita tilauksesi. 


Joulun erikoistarjoukset 


Uutuuspelit, joulukuu! 


Donald Duck Maui Mallard 


FIFA Soccer' 97 

Mortal Kombat 3 Ulti. 

Prince of Persia 2 

Terranigma (RPG) 

Uutuuspelit, joulukuu!Pian ilmestyviä pelejä- varaa 
nyt jo niin et jää ilman! 


Uutuuspelit, nyt varastossa! 
Mickey Ma 269,- 
199,- 

) 399,- 

PGA Golf 199,- 
or Man 269 - 


Star Trek: Deep pace 9 
Tintini Tibet 
Worms 


Normaalihinta 29, . 


jän Family, Altred 


Jackssons 

Scramble, Double rib Dragons L. 
Fortified Zone, G.Foreman Bi 

Hawk, Jeep Jamboree, KI Master, Lethal Weapon, Marble Madne: 
Mission, Minor Pi 

Pitfighter, Prophecy 
Boxing, Roboct 


Atomic Punk, Of the Killer Toma., 


]k, Bases Loaded, 


-adius, Hal Wrestling, Hatris, Hudson 


"puds Adv., Spy 


= Gator, Tecmo 





ALE 199, - 


Normaalihinta 269- 429,- 


Addams Family, Archon, Asterix, Bart vs World, B: 
ball, Blues Brothers, Bonks Adventure, Bugs Bunny, Ch. 
Bowling, Cliffhanger, Conan, Contraforce, Cybernoid, 
Desert Commander, Dick Tracy, Dr.Mario, DragonStrike 
Dragon Warrior, F-117A Stelth, Fist of the North, Frank 
enstein, Gargoyles Ouest 2, Gemfire, George Foreman 
Boxing, Gilligans Island, Gold Medal Challenge, Godzilla 
2, Hook, Immortal, Indiana Jones, Jimmy Connors Ti 
nis, Joe & Mac, Kirby's Adventure, Kung Fu Heroe: 
Lazer Invasion, Little Samson, Lone Ranger, Mario is 
Missing, Mega Man 4, Mighty Final Fight, Monopoly, 
Monster in My Pocket, Mystery Ouest, NES Open Golf, 
Nightshade, Paperboy 2, Powerblade 2, Punch Out, 
Rampart, Ren & Stimpy, Rocketeer, Romance of 3 
Kingdom 1, Romance of 3 Kingdom 2, Silver Surfer, 
Smash TV, Stanley Adventure, Star Trek, Star Tropics, 
Star Voyager, Tag Team Wrestling, Tale Spin, Tiny Toon 
Workshop, ToxicCrusaders, Ultima: Exodus, Uncharted 
Waters, Waynes WorldWorld Champion Boxing, World 
Wrestling, WWF KingoftheRing, Yoshi, Yoshies Cookie, 
Zelda 1 


Vutuuspelit; Joulukuu! 
Super Star Soccer DL 399:- 
A Soccer' 97 339:- 
rtal Kombat 3 Ultim. 389:- 
JA Live'97 339:- 

a Fighter 399 
tuuspelit, joulukuu! 


n ilmestyviä pelejä- varaa nyt jo niin et jää ilman! 


Utuuspelit; nyt varastossa! 
sney Collection 269,- 
icro Machines Military 399, 

Hockey 289,- 

ochio 399,- 
emier Manager'97 399,- 
nic 3D Blast 329,- 

tin i Tibet 399,- 


all 


eskusyksikkö Sega 32X sekä pelit FIFA Soccer'9% ja Toughman Contest ainoastaan 399,- Norm.hinta 2135,- 32x toimii Megadriven kanssa. Jos sinulla on 
/lepadrive 1 tarvitset myi -kaapelit (99,-) 


= 


32X pelejä 


ALE 139,- 


Normaalihinta 299,- - 549,- 

Alisia Dragon, Aguatic Games, Arch Rivals 
Basket, Atomic Runner,Bart Simpsons, Blades of 
Vengeance, Bloodshot, Buck Rogers, Chakan, 
Chester Cheatah, Cosmic Spacehead, Cybercop, 
Dark Castle, Death Duel, Devilish, DJ Boy, Dyna- 
mite Headdy, Earnest Evan, European Clubsoc- 
cer, Fantastic Dizzy, G.Foreman Boxing,Great 
WaldoSearch, Gunstar Heroes, Heavy Nova, High 
Impact Football, Humans, Indiana Jones, J.B Dou- 
glas Boxing, Jennifer Capriati Tennis, Joe Monta- 
na Football, Joe Montana Football 2, John Mad- 
den'92, John Madden'93,Jordan vs Bird, Krusty's 
Super Funhouse, Marble Madness, Mario Lemieux 
Mes Lo Mania, Midnight Resistence, Muham- 
med Ali Boxing, Mystical Fighter, Onslaught, 
Paperboy 1, Pat Riley Basket, Pele 2 - World 
Tournament, Pitfighter, Prince of Persia, Pro Our- 
terback, Ranger X, Risky Woods, Robocop 3, Rol- 
ling Thunder2, Ryan Giggs Soccer,Second Samu- 
rai, Skitchins, Slime World, Star Flight, 

Street of Rage 1, Striker, Super Kick Off, Super 
Smash TV, Talmis Adventure, Toki, Virtual Pin- 
ball, Winter Challenge, Xenon 2. 





varastossa Osta JA 


väh kaksi 


peliä niin säät 
kolmannen 
N kaupan päälle 


SHOKKITARJOUS! 









NHL '96 


Normaalihinta 549,- 


Fax 02-2503 201 


Phelinlinjamme saattavat tilapäisesti 
ruuhkauta. Soita uudelieen tai faksaa/ 
postita tilauksesi. 


Postiennakko- ja toirmituskuskulut 35,-/tilaus, väh. 3 
Tilatessai keskusyksikön lisään aina postimaksu 9 isi kolme tai 
enemmän) 
Tilatessasi postitse anna mahdolliset vaihtoehto-pelit. 
jotkut pelit voivat olla tilap. loppuunmyytyjä tai 
lä on vouden takuu (myös käy 

vaihtaa viallinen tuote ehjään veloituksetta. Jos vian todetaan 

estä tai käyttöohjeiden noudattamatta jättämisestä, palautusta 


Asiaakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän työpäivän kuluessa 
lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan takaisin. Tuotteen täytyy olla palautettaessa 
uutta vastaavassa kunnossa ja palautuksen mukana on oltava ista saatava kuitti 
mukana 


in ilmoituksen hinnat ovat voimassa 10.2.1997 saakka. 








| Käyt Sega Megadrive, 


peliohjain, antenni- j 
virtakaapeli, vuoden 
takuu sekä käyetty peli, 
NHL '%4 tai Sonic 1. 








Käyt. 
Keskusyksiköt 


Käyt. Super Nintendo, peliohjain antenni- ja 
virtakaapeli, vuoden takuu, Super Mario 
World, adapteri USA-peleille, 3 salaista uutta 


* 979,- 


Em. ilman pelejä 549:- 














Fax 02-2503 201 


Phelinlinjamme saattavat tilapäisesti ruuhkauta. 
Soita uudelieen tai faksaa/ postita tilauksesi. 





PLAYSTATION kauaa 


/ 





ESKUSYKSIKKÖT + mkÄmmanes 





k 








Voit ostaa meiltä Multi-X koneen jolla pelaat sekä eurooppalaisia 
-että tountipelejä. Kaikki pelit toimivat riippumatta siltä mis 

on ostettu. 

Multi-X vaatii lisäksi RGB-kaapelin (139:-). 

Ylh. tarkemmat hintatledot. 








WM! PlayStation! j 





| | 
| 





PERFORMA 
STEERING WHEEL 


Analoginen ja digitaalinen ratti, sopi mm näille 


eleille: 
ormula One, Ridge Racer 1 & 2, Need for Speed, 
Wipeout, Burning Road, Destruction Derby ine. 


Sis. jalkapedallt ja turbonapit. & 
919 = 





ALE 199,- 


Normaalihinta 379,- 


Uutuuspelit, joulukuu! 
A-Train 299 
Broken Sword 299 
Die Hard Trilogy 299 
FIFA Soccer'97 299 
NBA Jam Extreme 299 
Street Fighter Alpha 2 299 
Twisted Metal 2 299 
Warhammer 299 
X-Com2 299 


Pian ilmestyviä pelejä- varaa nyt jo niin et jää ilman! 







Assault Rigs 
Criticom 

D 

Jupiter Strike 
NBA Jam TE. 
Powerserve 


Datel Muistikortti 


€ 8 megan muistikortti 
o 120 muistipaikkaa 


mm O vastaa 8 tavallista 
korttia 


[gli PlayStation 








utuuspelit, joulukuu! ALE 199,- 


Actua Golf 319 Big Hurt Baseball 
Doom 319 n 

Dragonheart 319 

NHL Hocke 319 S lactic Attack, 
PGA Golf'97 319 , Ghen War, Hi Octane, 
Three Dirty Dwarfs 319 

Tunnel BI 319 

Virtua Cop 2 319 


Pian ilmestyviä pelejä- varaa nyt jo niin et jää ilman! 











| Kun olet löytänyt ja ylittänyt kaksi siltaa, poistu 
| oikeanpuoleisesta huoneesta. Hyppää kuilun yli ja 

mene portaita alas. Huoneesta löytyy vipu — vedä 
| siitä. Mene sitten seuraavaan huoneeseen, jossa 
on toinen vipu. Vedä sitä, jolloin suuri ovi avautuu 
| ja pääset seuraavalle tasolle. 


Mene ensimmäiseksi suuressa huoneessa vasemmalle ja etsi ovi, | 
jonka vieressä on vipu. Kulje ovesta ja etsi Silver Key ja Gold Idol, | 
| jotka on piilotettu kivenlohkareen taakse. Mene ulos piilotetun | 
| huoneen kautta. Käytä Silver Keytä suuren huoneen lukkoon. | 
Mene seuraavaan huoneeseen ja jatka matkaa kolmen oven ohi 
vipuja käyttämällä. Kun pääset tason viimeiseen huoneeseen, 
käytä Gold Keytä niin pääset ulos. 


i 


NS0SN — Lost Valley 


* Hyppää veteen ja anna virran kuljettaa itsesi putouksen ohi. Nouse vedestä ja kiipeä vuorelle. Mene 

* vasemmalle luolan läpi niin pääset salaiseen laaksoon. Eteenpäin päästäksesi tarvitset kolme 

= Cogsia (hammaspyörää). Yksi hammaspyörä löytyy sortuneen sillan toiselta puolelta. Toinen löytyy 

* veden alta tallennuspaikan vierestä, ja kolmas ylhäältä vuorelta. Hammaspyuörät löydettyäsi sinun 
— täytyy palata lähtöpaikkaasi. Takaisin ylävirtaan päästäksesi sinun täytyy hyppiä luotojen ja ranta- 

* töyräiden kautta. Perille päästyäsi etsi silta, ylitä se ja käytä hammaspyörät koneistoon. Koneiston 

* vieressä on luuranko, jonka lähistöltä löytyy haulikko. Ota haulikko mukaan ja poistu vesiputouk- 

= sen takaa löytyvät oven kautta. 


SUPER POWER 











[! 
Taso 3B a 


Käytä suuren huoneen oikealta puolelta löytyvää vipua oven avaami- 
seen. Joudut ratkaisemaan kolmesta eri tunnelista löytyvät arvoituk- 
set. Arvoitukset ratkaistuasi löydät vivun, joka avaa suurimmasta tun- 
nelista löytyvän oven. Oven takana on Scion. Poistu tasolta palaamal- 
la lähtöpaikkaasi. Siellä joudut vielä ottamaan mittaa Larsenista (ei 


Gary). 
E 





Taso 4 


Työnnä järkäleet kaikkien omega-kirjainten päälle. Mene avo- 
imestä ovesta ja vedä kummastakin vivusta. Mene sitten 
takaisin pylväshuoneeseen. Käytä järkälettä päästäksesi 
lyhimmälle pylväälle. Tee lyhyt hyppy ja nosta kädet nopeasti 
ylös, niin saat pylvään reunasta kiinni. Hypi pylväiden ja reu- 
nusten seassa kunnes saavut ovelle. Sen takaa löytyy vipu, 
joka laskee veden pintaa tunnelissa. Nyt pääset tunnelin läpi, 
mene huoneeseen, jossa on pari arvoitusta ratkaistavana. 
Rätkäistuasi ne huoneen läheisyyteen ilmestyy neljä avainta. 
Ota avaimet, niin pääset eteenpäin seuraavalle kentälle. 






| Taso 6 


Nouse vedestä ja mene oikealle. Mene rappuja ylös 
kunnes saavut suureen huoneeseen, jossa on neljä 
ovea erilaisiin huoneisiin. Jokaisesta huoneesta löytyy 


W neljä Lead Bars -lyijytankoa. Kaikki kolme kerättyäsi 
käytä niitä puutarhasta löytyvään Hand of King 
Midasiin. Lead Barsit muuttuvat Gold Bars -kultatan- 
goiksi. KUN käytät niitä spesiaalioveen, pääset seu- 
raavalle tasolle. 





SUPER POWER 





Taso 5 


Kählää vedessä toiselle puolelle. Kiipeä ylös 
toista reunaa, taustalla näkyy suuri rakennus. 
Mene läheiseen luolaan, niin löydät 
Colosseumin. Käytä vasemman oven takaa 
löytyvää vipua. Mene oikeanpuoleisen portin 
läpi. Mene kiviseinää ylös asti ja hyppää sen 
yli, niin pääset suureen halliin. Tutki kaikki hal- 
lin ympäriltä löytyvät kolme huonetta. 
Jokäisessä huoneessa on vipu. Kun vedät vipu- 
ja oikeassa järjestyksessä, niin yhteen huone- 
istä ilmestyy Silver Key. Yksi huoneista kätkee 
myös maanum-pistoolin. Sen saat kun ensin 
vedät vivusta — surprise, surprise. Avainta käyt- 
tämällä pääset seuraavalle tasolle. 





Taso 7A 


Etsi kummatkin Rusty Keysit ja käytä toista ruostei- 
sen oven avaamiseen. Mene huonetta eteenpäin kun- 
nes löydät Silver Keyn. Seuraavaksi joudut etsimään 
Vipuhuoneen. Vipua vedettyäsi veden pinta nousee. 
Käytä Rusty Keytä Gold Keyn etsimisessä. Jatka 
suurta huonetta eteenpäin ja etsi veden täyttämä 
pieni tunneli. Ui sen läpi ja käytä vipua oven avaami- 
seen. Ota toinen silver Key Käytä kumpikin Silver 
Key kummankin oven avaamiseen. Käytä Gold Keytä 
seuraavassa huoneessa. Mene toiseen huoneeseen 


ja tönäise järkäle kumoon. 





UJAIVU SWOL 
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Taso 7B 


Ui tunnelin läpi ja käytä kahvääll 
vivusta, joka avaa oven. Toi$ 
sitä, niin edellinen vipu akti 


Pierreä ikeniin. 


tyäksesi seura: 





Taso 8C — Santuary of Scion 


Mene portaita ylös niin pitkälle kuin niitä riittää. Etsi kaksi vipua. Toinen sojottaa vuoren sei- 
| nämässä. Kiipeä ylös ja vedä vivusta, niin ovi aukeaa. Toisen vivun luokse pääsee kiipeämällä 
| pylväitä pitkin niin korkealle kuin mahdollista. Ylhäältä, jyrkästä seinämästä löytyy toinen 
! vipu. Mene ovien läpi ja etsi Ankh Keys. Käytä avaimia sfinksin päälaella ja avaa ovi. Mene 
| ovesta ja jatka matkaa alas veteen. Käytä kahvaa ja avaa ovi. Mene huoneen korkeimpaan 
' kohtaan ja palaa taas alas. Joudut etsimään huoneesta vielä yhden vivun. Etsi vipi, vedä siitä 
ja etsi Scarab. Käytä Scarabia Larsenin luo vievän portin avaamiseen. Hae lopuksi Scion. 











UIJAlvu asWOol 
























| 
| Ui vesiputouksen alta ja vedä vivusta. Mene s 
| ta. Vesiputouksen alla oleva ovi aukeaa. Men ; etsi kolme FU 

| upottamiseen ja ota pistoolit. Jatka cowboyn huoneeseen ja tee hänestä selvää. Hyppi 
| luokse ja jatka eteenpäin pylväiden päällä hyppelemällä. Älä tipahda laavaan, se sattu 
| episodin jälkeen pääset huoneeseen, josta löytyy TNT Crateseja. Työnnä yksi niistä läi 
| huoneeseen, mene tunnelin läpi ja aktivoi vipu. TNT Cratesit räjähtävät. Mene e 
| huoneeseen ja nitistä skeittari. Pujottele kivenjärkäleiden välistä ja kiipeä pyl 
| läheiseen huoneeseen ja aktivoi vivut ja työnnä kiveä. Pyramidin päällä keikk 

| selvittyäsi etsi lähellä oleva vipu. M esta; poimi a 
oven avaamiseen. 

| 
| 


| 
i 


l 


on alussa joudut etsimään kak: 
aktivoituasi voit kulkea keskellä olevi 


huoneeseen. Käytä vipuja avatakses 
uolella olevan oven ja nostaak 
| Juokse nopeasti sillan yli ennen kuin 
taa. Toisella puolella odottaa Scion. 








9C — The Great Pyramid 


in yrität avata ovea, sinun on tuhottava huoneessa lymyi- 
jö. Mene ovesta ja ratkaise eteen tulevat arvoitukset. 
t huoneeseen, jossa on Scion. Ammu Scionia niin ovi 
alas sillan oikealta puolelta ja kauempana kuop- 
aa tilanne käy hankalakasi, kun samaan aikaan 
uksia ja väistellä vaaroja. Seuraavassa huo- 
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uttimaan Tomb Raiderin komeista loppukuvista. | 
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UUDET PELIJULKAISUT 





SL) 119) [sas 


TÄHÄN LISTAAN ON KOOTTU KAIKKI LOKA-JOULUKUUSSA POHJOIS- 


MAISSA JULKAISTUT UUDET KONSOLIPELIT. 


Super NES 

Ardy Lightfoot 

Wild Guns 

Worms 

Donald in Maui Mallard 
NHL '97 

Pinocchio 

Tetris Attack 

Ultimate Mortal Kombat 3 
Winter Gold 

FIFA '97 Gold 

NBA Live '97 

Donkey Kong Country 3 
Sim City 2000 

Street Fighter Alpha 2 
Terranigma 


Game Boy 

Bamse 

Tintin i Tibet 

Donkey Kong Land 2 
Duck Tales 2 

Tetris Attack 

FIFA '97 

Indiana Jones 
Pocahontas 

The Smurfs 2 


Saturn 

NFL Ouarterback Club '97 
Worldwide Soccer '97 
World Series Baseball 2 
Tomb Raider 

Olympic Games 

Fighting Vipers 

Tilt 

Daytona USA - CC Edition 
Incredible Hulk 

Madden NFL Football '97 
Mighty Hits 

Street Racer 

Command & Conguer 
Dragonheart 

Virtua Cop 2 

Batman Forever 

WWF In your House 
Virtual On 

NBA Jam Extreme 

Street Fighter Alpha 2 
NHL Powerplay '96 

NHL '97 

PGA Tour Golf '97 

Three Dirty Dwarfs 

Whizz 

Doom 

Mortal Kombat 1 + 2 


Mega Drive 

Pinocchio 

Classic Compilation 
Premier Manager '97 
Disney Collection 

Sonic 3D 

Micro Machines Military 
Madden NFL Football '97 
NBA Live '97 

FIFA '97 Gold 

Virtua Fighter 


31 loka 
31 loka 
31 loka 
28 marras 
28 marras 
28 marras 
28 marras 
28 marras 
28 marras 
29 marras 
29 marras 
19 joulu 
19 joulu 
19 joulu 
19 joulu 


31 loka 
31 loka 
28 marras 
28 marras 
28 marras 
19 joulu 
19 joulu 
19 joulu 
19 joulu 


7 loka 

10 loka 

10 loka 
24 loka 

31 loka 
31 loka 
13 marras 
14 marras 
15 marras 
21 marras 
21 marras 
22 marras 
25 marras 
27 marras 
28 marras 
29 marras 
29 marras 
5 joulu 

6 joulu 

6 joulu 

7 joulu 

12 joulu 
12 joulu 
12 joulu 
15 joulu 
18 joulu 
Joulu 


11 loka 
31 loka 
31 loka 
31 loka 
14 marras 
15 marras 
21 marras 
21 marras 
21 marras 
28 marras 


Int. Superstar Soccer Deluxe — 5 joulu 


Game Gear 
Virtua Fighter 
Sonic Blast 


31 loka 


21 marras 


PlayStation — paaamaaaaaaaamaaams 


Tekken 2 
Big Hurt Baseball 
Bubble Bobble 


2 loka 
16 loka 
16 loka 


Wipeout 2097 
Casper 
Actua Golf 


. Aguanauts Holiday 


Blam! Machinehead 
Darkstalkers 

Davis Cup Tennis 

Final Doom 

Jumping Flash 2 
Penny Racer 

PGA Tour Golf '97 
Primal Rage 

Return Fire 

Sim City 2000 

Soviet Strike 

Crash Bandicoot 
Sampras Extreme Tennis 
Project Overkill 

NHL '97 

PO'ed 

A-Train IV 

Iron & Blood 
Ironman / X-O in Manowar 
Lomax in Lemmingland 
Star Gladiator 

Tomb Raider 
Dragonheart 

Die Hard Trilogy 

FIFA '97 

International Moto-X 
Batman Forever 

Mortal Kombat Trilogy 
Myst 

NBA Jam Extreme 
Street Racer 

Burning Road 

Cheesy 

Earthworm Jim 2 
Hyper Tennis 

Konami Open Golf 
Motor Toon GP 2 
Museum Piece vol. 2 
Onside 

Prime Goal 

Tunnel B1 

Victory Boxing 

Whizz 

Disruptor 

Hardcore 4x4 

Pitball 

NFL Ouarterback Club '97 
WWF In your House 
Reloaded 

Tempest X3 

NBA Live '97 

Smash Court Tennis 
Bedlam 

Black Dawn 

Break Point 

Broken Sword 
Chronicles of the Sword 
Command & Conguer 
Deadly Skies 

Hexen 

Incredible Hulk 

Mortal Kombat 1 + 2 
NHL Powerplay '96 
Robotron X 

Starwinder 

Street Fighter Alpha 2 
X2 

X-Com: Terror from the Deep 
X-Men: Children of the Atom 


Lista on päivitetty 17.10. 1996. Pelien j 





18 loka 
28 loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 
Loka 

5 marras 
8 marras 
8 marras 
20 marras 
21 marras 
21 marras 
22 marras 
22 marras 
22 marras 
22 marras 
22 marras 
26 marras 
27 marras 
28 marras 
28 marras 
28 marras 
29 marras 
29 marras 
29 marras 
29 marras 
29 marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 
Marras 

3 joulu 

4 joulu 

4 joulu 

6 joulu 

6 joulu 

10 joulu 
11 joulu 
20 joulu 
20 joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 


lulkaisupäivät 


saattavat muuttua ilman ennakkovaroituksia. 





SUPER POWER SUOSITTELEE 


Tässä viisitoista Super Powerin arvostelemaa, 
tämän hetken parasta konsolipeliä. 


TOMB RAIDER 
Coren odotettu toimintaseikkailu on talven paras ja mu- 
kaansatempaavin peli. (1 kk.) 


RESIDENT EVIL 
Pelottavan hyvä. PlayStationin toistaiseksi paras peli ja 
Capcomin vahva paluu. (4 kk.) 


WIPEOUT 2097 
Siisti design, tuhdit rytmit ja muutenkin ykkösluokan peli. 
Psygnosis tietää kuinka homma toimii. (3 kk.) 


WORLDWIDE SOCCER '97 
Viime vuoden fiaskolle tehty jatko-osa osoittautui yhdek- 
si kaikkien aikojen parhaista futispeleistä. (2 kk.) 


TEKKEN 2 
Alkuperäisen kaltainen, vaikkakin hauskempi. Ehdotto- 
masti PlayStationin paras beat 'em up. (3 kk) 


CRASH BANDICOOT 
Tähän mennessä PlayStationin paras tasoloikka. Yltää 
melkein Marion ja Sonicin luokkaan. (2 kk) 


FIFA '97 
Kaikkien aikojen komein jalkapallopeli, ja hallijalkapallon 
mukaan ottaminen on loistava idea. (1 kk.) 


SOVIET STRIKE 
Huippuluokan shoot 'em up -peli. Yhtä vaikuttava kuin 
Desert Strike oli ilmestyessään. (2 kk.) 


BUST-A-MOVE 2 
Yksinkertainen mutta nerokas ongelmapeli, jota voi pela- 
ta vaikka kuinka kauan. Ainakin kaksinpelinä. (4 kk) 


DAYTONA USA - CC EDITION 
Klassisen kolikkopelin konsoliversion tuhti päivitys: paljon 
uusia autoja ja pari uutta rataa. (1 kk) 


VIRTUA COP 2 
Jälleen uusi, loistava konversio AM2-kolikkopelistä. Par- 
haimmillaan pistoolin kanssa. (1 kk.) 


NHL '97 (16811) 
Electronic Arts on jälleen kerran tehnyt maailman par- 
haan lätkäpelin ja jättää 16-bittiset kaukalot tyylillä. (2 kk.) 


NIGHTS 
Jos on valmis kokeilemaan jotain uutta ja erilaista, niin 
Nights on upea kokemus, jota ei kannata missata. (4 kk) 


TETRIS ATTACK 
Epätavallisen onnistunut yritys tehdä jatko-osa klassisel- 
le Tetrikselle. (3 kk.) 


RETURN FIRE 


3DO-klassikko on muuttunut PlayStation-peliksi, mutta 
säilyttänyt hauskuutensa. (1 kk.) 


SUPER POWER 


Nyt mahtavat pelit 
Playstationiin! 





PlayStation * 





NFL oviitaket X-Men Ironman Bust-A-Move 2 
Club 97 


PlayStation * 





Soita 02-273 4030 
Scanbox Finland Oy ja kysy lähin jälleenmyyjäsi 





ROOLIPELIT 





Final Fantasy VII:tä voi pelata nyt eng- 


lanninkielisenä. Kyseessä on vain 30 
minuuttia pitkä demoversio, joka tulee 
amerikkalaisen Tobal No. 1:n kylkiäise- 
nä, mutta Topi siitä viis veisaa. 





SOUARE * PLAYSTATION 


Salaperainen Shinra-organisaatio hal- 
H litsee koko maailmaa ja on alistanut 
sen asukkaat valtaansa. Maailmaa 
pelastamaan ja asiat oikealle tolalle 
saattamaan on perustettu Avalanche. 
Eräänä iltana entinen Shinra-soturi 
Cloud tapaa kotikaupungissaan sijait- 
sevassa baarissa kaksi Avalanchen 
jäsentä, Barretin ja Aeriksen. He ovat 
kaupungissa suorittamassa tehtävää, 
jota he eivät pystykään selvittämään 
omin voimin. Työtön Cloud näkee ti- 
laisuuden hankkia rahaa ja tarjoaa 
Avalanchen kaksikolle palveluksiaan. 











Seuraavana yönä kolmikko kokoon- 
tuu kaupungin voimalaitoksen luona 
ja liittyy Avalanchen iskujoukkoon. 
Yhdessä he lähtevät valtavaan raken- 
nukseen asentamaan pommia, joka 
räjäyttää koko installaation tuhannen 
päreiksi. 


Noin alkaa amerikkalaisen Tobal No. 
1:n mukana tuleva Final Fantasy VII - 
demo. Sony julkaisee odotetun rooli- 
pelin USA:ssa ensi kesänä. Demover- 
siosta päätellen uusi osa säilyttää 
japanilaisen nimensä, vaikka USA:ssa 
Final Fantasyja on julkaistu aiemmin 
vain kolme kappaletta. Jos joku ei 
jaksa odottaa englanninkielistä versi- 
ota, niin japanissa peli julkaistaan 31. 
tammikuuta. Teemme Sguaresta ja 
heidän mestariteoksestaan suurartik- 
kelin kevään aikana. Siihen asti jou- 
dutte tyytymään näihin ensimmäisiin, 
englanninkielisiin näytepaloihin maail- 
man kaikkien aikojen parhaasta rooli- 
pelistä. 








Nintendo ei hylkää kotimaansa miljoonia SNES-pelaajia. Mar- 
raskuussa Japanissa julkaistiin roolipeli Marvelous — Another 
Adventure Island, jonka on kehittänyt Nintendon R&D2-tiimi. 
Peliä on kuvattu sekoitukseksi Zeldaa ja EarthBoundia, ja se 
sekoittaa sekä toimintaa, arvoituksia että melko raskasta tari- 
naa. Englanninkielisestä versiosta ei ole vielä tehty päätöstä, 
mutta kun ajattelee miten vähän SNES-pelejä enää julkaistaan, 
niin amerikkalainen ja eurooppalainen Nintendokin voisivat 
hyvin olla kiinnostuneita uutuudesta. 

















SUPER POWER 





KonAMI * PLAYSTATION 


Suikoden nosti Konamin nimen maailman kaikkien rooli- 


pelaajien huulille. Marraskuun lopussa ilmestyy jälleen 
samantyyppinen peli: Vandal Hearts. Uutuudessa on 


enemmän strategiaa kuin Suikodenissa, ja se muistut- 
taakin enemmän Enixin Ogre Battlea. Konami on suun- 
nitellut kääntävänsä pelin englanniksi, mutta ensin yhtiö 


haluaa katsoa miten Suikoden menestyy. Me emme 


taaskaan voi tehdä muuta kuin pitää peukkuja pystyssä. 


King's Field Il 


Vaikka King's Field oli aika onneton PlayS- 
tationin RPG, niin sen jatko-osa on silti 
käännetty ja julkaistu USA:ssa. King's Field 
Il perustuu jostain syystä japanilaiseen 
King's Field III:een, joka ilmestyi puoli vuot- 
ta sitten. Jos peli menestyy USA:ssa Sony 
on luvannut julkaista sen myös Euroopas- 
sa. 


Saturnille eniten 
roolipelejä 


Japanissa Saturnille julkaistaan enemmän 
roolipelejä kuin millekään muulle koneelle. 
Eurooppa ja USA:kin saavat kaksi uutta 
roolipeliä. Shining the Holy Ark on Segan 
Shining-sarjan uusin osa, ja Mystaria 2 
käännetään talven aikana ja julkaistaan ke- 
sällä. 


RPG AMERIKASSA 


KIRJOITA TOPILLE: SUPER POWER / RPG, KUSTANNUS OY SEMIC, PL 317, 33101 TAMPERE 





HEI TOPI! 
Jos Final Fantasy VII julka- 


HEI SUPER POWER! 


Olen juuri hankkinut Saturnin, 


muuttui Stroy of Thor 2:ksi. 
Topi 








SONY * PLAYSTATION 


Aikaa vierähti paljon Sonyn laskelmia enem- 
män, mutta nyt Arc the Lad II on vihdoinkin 
julkaistu Japanissa. Edellinen Arc the Lad oli 
PlayStationin ensimmäinen roolipeli, ja se 
julkaistiin jo vuonna 1995. Jatko-osassa pe- 
laaja voi valita, jatkaako ensimmäisen osan 
hahmoilla vai aloittaako täysin uuden seik- 
kailun. . 


Kuten tällä palstalla on jo aiemminkin kerrot- 
tu, Arc the Lad jää julkaisematta sekä 
USA:ssa että Euroopassa, eli jatko-osakin 
jäänee taas japanilaisten otakujen herkuksi. 






vuoden puolella ja huhujen jatkoa? 
mukaan sekä PlayStationille == Miihkali Monsteri 























istaan Suomessa, niin luuletko 
että sen myös sen soundtrack 
julkaistaan täällä kuten kävi 

Wipeout 2097:n tapauksessa? 


Locke 


HEI LOCKE! 

Syy siihen, että Wipeout 
2097:n soundtrack julkaistiin 
Suomessa on se, että sen 
kappaleiden tekijöinä on jo 
tunnettuja nimiä. Muita peli- 
musiikkiäänitteitä tänne on 
taas turha odottaa. Final 
Fantasyn kohdalla edes peli 
ei ole vielä valmis 
Euroopassa julkaistavaksi. 
Topi 


SUPER POWER 





ja olen aina pitänyt roolipeleistä 
(Secret of Mana oli huippupeli). 
Mitä pelejä suosittelisit minul- 
le? Pari numeroa sitten julkai- 
sitte listan USA:ssa ilmestyvistä 
roolipeleistä. Mitkä niistä ovat 
parhaita? Onko Legend of 
Thorilla loppujen lopuksi 
mitään tekemistä Story of Thor 
2:n kanssa? 


ZAU! 

RPG-sivut ovat huippukamaa, 
lisää samaa! 

1. Milloin Breath of Fire III jul- 
kaistaan USA:ssa ja mille 
koneelle? 

2. Olen pelannut läpi SNES- 
RPG:t Final Fantasy III, Breath 
of Fire 2 ja Chrono Trigger. 


Janne Mikä minun kannattaisi hank- 
kia seuraavaksi? 
HEI JANNE! 3. Taistellaanko Treasure 


Dark Saviour on toistaiseksi Hunter G:ssä tekstikomennoil- 
paras pelaamistani Saturnin la? 

roolipeleistä. Locke 

Euroopanjulkaisunsa yhtey- 
dessä Legend of Thorin nimi 





HEI LOCKE 2! 
1. Se julkaistaan joskun ensi 





että Saturnille. Capcom on 
vahvistanut vain PlayStation- 
version ilmestymisen. 

2. Final Fantasy II. Piste. 

3. Siinä käytetään ruutu- 
systeemiä, jollaista ei ole 
näkynyt yhdessäkään 
Suomessa julkaistussa rooli- 
pelissä. 

Topi 


HEI TOPI! 

1. Tuleeko Secret of Mana jol- 
lekin Segan konsolille tai 
Nintendo 64:lle? 

2. Aiotteko arvostella pelit 
Grandia, Dark Saviour ja Virtual 
Hydlide? 

3. Tuleeko Monster Lair -pelille 





HEI MIIHKALI! 

1. Ei ainakaan lähivuosina. 
Jos uusi Secret of Mana 
ilmestyy, se ilmestyy 
PlayStationille. 

2. Grandian me arvostelem- 
me, jos se käännetään ensin 
englanniksi. Dark Saviour 
arvostellaan numerossa 
3/96 tai 4/96. Virtual Hydlide 
arvosteltiin viime kesänä, ja 
se oli todella onneton tapa- 
us. 

3. Se ei ole täysin mahdoton 
ajatus, mutta minun korviini 
ei valitettavasti ole kantau- 
tunut sellaisia tietoja. 

Topi 


1113 d1100U 
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KÄRKILISTAT 
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Kärkili 












































SUPER POWER TOP 20 


1. (1) Tekken 2 [PS] 

2. (7) Crash Bandicoot [PS] 

3.19) Resident Evil [PS] 

4. (7) NHL '97 [MD, SNES] 

5. (4) Bust-a-Move 2 [PS, SA 

6. (>) Tomb Raider [SAT] 

Ts 12] Formula 1 [P 

8. (-) Soviet Strike 

9. (10) Final Fantasy 

10. (7) Fade to Blac 

11. (14) Sega Rally [ 

12. (5) Nights [SAT] 

13. (6) Super Mario a 

14. (>) Fighting Vip Eo. 

15. (9) Lufia II [SN je 
e 


16. (11) Bubble Bob 
































1719) Final Doom [PS] 
18. (12) Story of Thor 2 [S 
19. (20) Zelda - A Link to t 
20. (17) Virtua Fighter 2 [ 
TOIVOMUSLISTA 
1. (1) Super Mario 64 
2. (3) Final Fant 
3. (14) Super 
4. (2) Reside 
5. (6) Legen 
6. (7) Castle 
7. (4) Int. S 
8. (8) Rage 
9. (>) Wave e 
10. (5) Virtu 
11. (9) Soul 
12. () Shade 
13:49) Ouake [PS] 
14. (16) Killer Insti 
15. (x) Monster Ti 
16. (18) Rev Limit 
17419) Metal Gea 
18. (-) Virtual O 
19:45) Tales of Des 
20. (-) Star Fox 6 4 o U] 
e e 9 $ e 
W. » o * s * - * a: * ji 


» 


JAPANI 


1.0) 

2. (7) 

3. (7) 
4. (7) 


5. (7) 
6. (- 
m 7.6) 


9. 
10. (-) Andretti Racing 


= INTERNET 


1. (4) 
2. (1) 
3. (3) 
4. (6) 
5. (3) 
6. (>) 
7. (5) 
8. (7) 
9. (8) 
10. (-) 


Lista O World Charts 


Lista perustuu Nordic Gameäin 
tuotujen pelien import-listaan. E) 


W 1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
- 7. 
Fen 8. 
9. 
10. (9) Final Fantä$ 
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Psychic Force [PS] 
Sakura Taisen 
Pefsi 
































(7) "Final Doom [PS] 


Super Mario 64 [N 
Tekken 2 [PS] 
Nights [SAT] 
Crash Bandicoot [P 
Resident Evil [PS] j 
Pilotwings 64 [N64 
Virtua Fighter 2 [S 
Sega Rally [SAT] 
Need for Speed [P 
Ultimate Mortal Kor 

















(-) — Super Mario 
(-) = Pilotwings 6 
(-) Die Hard Tri og 
(-) NHL Face Of 
(1) Beyond the, 
(2) —Lufia II [SNES] 

(-) Donkey Koi ! 
() Myst PS] g 
(-) — Ultimate Mofftal 
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VOITA 
NHL'97 


Tämänkertaisen lukijakilpailumme palkintona on Electronic Artsin NHL '97 -peli, jonka voi 
saada PlayStationille, Saturnille, Mega Drivelle tai SNES:lle. Vastaa alla olevaan kysymykseen 
ja toimi sitten ohjeiden mukaan. 


Mille näistä pelikonsoleista EI julkaistu peliä NHL '96? 
1.PlayStation 2.Mega Drive 3.Super NES 


Kirjoita oikea vastaus postikortille yhdessä nimesi, osoitteesi ja puhelinnumerosi 
kanssa. Kirjoita korttiin myös minkä version haluat, jos onnetar poimii arvonnassa 
kysymykseen oikein vastanneiden kesken juuri sinun korttisi. Lähetä kortti tamm 
puun mennessä osoitteeseen: 
Super Power / NHL-kisa, 
Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 
33101 Tampere 


Super Power 10/96 -numerossa 
olleen Tekken-combon voitti 
Taavi Suhonen Joensuusta. 
Peli on jo postissa, 

onnea voittajalle. 
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VINKIT 
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Formula 1 
PlayStation 


BUGGY MODE 


Mene valikkoon jossa voi valita 
Practicen, Oualifyn ja Racen vä- 
liltä. Paina pohjaan Select ja 
näppäile Oikealle, Ylös, Kolmio, 
Vasemmalle, Ylös, Neliö, Kolmio, 
nopeaan tahtiin. Oikein mennyt 
koodi vahvistetaan tekstillä 
”Buggy Mode Activated”. 

Kun aloitat 
pelin, autosi 
on muuttu- 
nut kirpuksi. 


BIKE MODE 
Mene valik- 
koon jossa 
voi valita 
Practicen, 
Oualifyn ja 
Racen välil- 
tä. Paina po- 
hjaan Select 
EI UI LI ja näppäile 
nopeaan ta- 
htiin Alas, 
Ylös, Ym- 
pyrä, Kolmio, Oikealle, Ylös, Ne- 
liö, Kolmio. ”Bike Mode Activa- 
ted” -teksti vahvistaa oikean 
koodin. Kun aloitat pelin, autosi 
on muuttunut moottoripyöräksi. 


LAVA MODE 

Mene valikkoon jossa voi valita 
Practicen, Gualifyn ja Racen vä- 
liltä. Paina pohjaan Select ja 
näppäile nopeasti Neliö, Ympyrä, 
Ylös, Oikealle, Oikealle, Ympyrä, 
Risti. Oikein mennyt koodi va- 
hvistetaan tekstillä ”Lava Mode 
Activated”. 

Pelissä ratojen asvaltti on muut- 
tunut laavaksi ja nurmet tuhka- 
pölyksi. 


33101 Tampere 


Hyviä pelivinkkejä vastaanotetaan osoitteessa: 


Super Power / Vinkit, 


GIBBERISH MODE 

Mene valikkoon jossa voi valita 
Practicen, Oualifyn ja Racen vä- 
liltä. Paina pohjaan Select ja 
näppäile nopeasti Vasemmalle, 
Ympyrä, Ylös, Alas, Alas, Oikeal- 
le, Ympyrä, Neliö, Neliö. Oikein 
mennyt koodi vahvistetaan 
tekstillä: ”Gibberish Mode 
Activated”. 

Pelin kommentaattori Murray 
Walker selostaa Kyllöstäkin kum- 
mallisemmin. 


Need for Speed 
PlayStation 


NO-MERCY MODE 

Kun valitset pelityyppiä, voi vaih- 
taa single racen No-Mercy - 
kisaksi pitämällä L1- ja R1- 
näppäimet pohjassa. Toiset autot 
eivät enää yritä estää ohituksia, 
ja poliisit sekä vastaantulijat ka- 
toavat tyyten. 


LISÄPAINOA AUTOIHIN 

Painoa saa lisää kun menee en- 
sin Car Showcaseen ja sitten 
Mechanicaliin. Paina Next Slide, 
jossa painoa voi lisätä. 
Lisäpainot eteen: L1 

Lisäpainot taakse: R1 





SUPER POWER 








SUPER POWER 


MUUTA TÖÖTTÄ 
KUULARUISKUKSI 

Valitse yksi kierros, ja heti 
vastustajan auton valinnan jäl- 
keen pidä pohjassa : L1, Ym- 
pyrä, Neliö, Ylös ja Vasemmalle 
kunnes lataus on valmis. Aina 
kun painat tööttää, siitä lentää 
luotisuihku. Nyt voit tuutata polii- 
sit, vastustajat ja jalankulkijat 
helvetin tuuttiin jaloista maleksi- 
masta. 


PARAS AUTO 

Need for Speedin parhaan auton 
saa kun menee autovalikkoon ja 
pitää pohjassa R1- ja L1-nappu- 
lat. Autosta tulee silloin täysin 
vahingoittumaton. 


Resident Evil 
PlayStation 


Pelaa Resident Evil läpi 
alle kolmessa tunnissa, 
niin saat Missile Laun- 
cherin ja loppumattomat 
ammukset todistuksena 
ylivoimastasi zombieita 
vastaan. 


Viewpoint 
PlayStation 


Haavoittumattoman aluksen saa 
kun painaa tauon aikana: Neliö, 
Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Kolmio, 
Risti, Neliö, Ylös, Ylös, Alas, Alas 
L1,R1 ja Select. 


Super Mario 
64 
Nintendo 64 


Kun Marion nassu ilme- 
styy valikkoon, paina 
Alas ja pidä pohjassa A- 
näppäintä. Sen jälkeen 
Marion naama muuttuu. 
Hauskaa, vaikkei kovin 
käyttökelpoista. 


Pilotwings 64 
Nintendo 64 


Paina Pausea, ja näpopäile Ylös, 
Alas, Vasemmalle, Oikealle ja 
Start. Oikein mennyt koodi palki- 
taan loppumattomalla bensatan- 
killa. 





Starwing 
SNES 


Valitse kolmannen tason toinen 
kenttä (asteroidivyöhyke). ammu 
toinen suuri asteroidi palasiksi. 
Siitä paljastuu suuri lintu. Lennä 
sen sisälle, niin pääset täysin uu- 
teen kenttään. 


Mega Man X2 
SNES 


KENTTÄ 1 KENTTÄ 5 
6542 6666 
3881 7218 
3786 5788 
4551 6533 
KENTTÄ 2 KENTTÄ 6 
7524 7774 
6831 i 6871 
3426 5228 
2281 8651 
KENTTÄ 3 KENTTÄ 7 
2832 7354 
4832 6141 
3478 6228 
2882 

KENTTÄ 8 
KENTTÄ 4 1462 
4637 3327 
1238 6488 
3128 3246 
8241 


Tekken 2 
PlayStation 


PELAA MINÄ- 
PERSPEKTIIVISSÄ 
Ensin sinun täytyy 
löytää kaikki pelin 
piilotetut taistelijat. 
Mene sitten pelaa- 
javalikkoon ja pidä 
hahmoa valitessasi L1- ja R1- 
nappulat pohjassa. Oma hahmo 
ilmestyy ruudukkoon. Paina 
Start. 


BIG HEAD MODE 
Tämäkin toimii vain jos olet 
löytänyt pelin kaikki piilotetut 
taistelijat. Aloita peli ja pidä Se- 
lect pohjassa hahmoa valitessa- 
si. Pidä Select pohjassa kunnes 
ottelu alkaa. Pelaajien pääpöt ka- 
svavat suhteettomiin mittoihin. 











LINNIA 
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LUKIJOIDEN KYSYMYKSET 
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Lukijakysym ykse 


Tere Super Power! 


1. Onko varmaa että Nintendo 
64 tulee Suomeen 1. maaliskuu- 
ta eikä päivämäärää muutetaa 
enää? 

2. Kertokaa jotain Mortal Kom- 
bat 4:stä. 

3. Onko Nintendo 64:lle tulossa 
seikkailupelejä? 

4. Onko lehdellänne sivut Inter- 
netissä? 

5. Tuleeko Nintendo 64:lle Don- 
key Kong Country -pelejä? 
Peace! 

Kaarlo 


Heip SuPo. 


1. Milloin ReLoaded julkaistaan 
Suomessa? 2. Onko Fighting Vi- 
pers hyvä vai kannattaisiko mi- 
nun ostaa ennemmin Virtua 
Fighter 2? 3. Tuleeko Resident 
Evil 2 Saturnille? 4. Kummalla 
32-bittisellä konsolilla on enem- 
män huonoja pelejä? 5. Onko 
Sony tehnyt muita pelivehkeitä 
kuin PlayStationin? 6. Luetelkaa 
kaikki Segan konsolit, kiitos. 

7. Onko Saturnille olemassa ka- 
settipelejä? 

Sega-patriootti 













Tersetti SuPot! 


1. Tuleeko Sega Touring Car Sa- 
turnille? 

2. Kumpi on parempi, Tekken 2 
vai Virtua Fighter 2? 

3. Tuleeko Virtua Cop 2:n 
mukana pistooli? 

4. Mikä on paras Saturnin peli? 
Dezz 


Hei Super Power! 


1. Milloin Starwing 2 julkaistaan 
Super NES:lle? 

2. Luuletteko että Nintendo 
64:lle tulee Metroid-pelejä, vaik- 
ka Gumpei Yokoi jätti Ninten- 
don? 

3. Milloin Shadowrun 2 ilmestyy 
ja mille konsolille? 

4. Tuleeko Donkey Kong Country 


Hei Kaarlo! 


1. Vaikea sanoa, viralliset maa- 
hantuojat eivät ole pukahtane- 
etkaan asiasta. 2. Se on kolmi- 
ulotteinen ja julkaistaan tämän 
vuoden loppupuolella. 3. Zelda 
64:n ja Mission: Impossiblen li- 
säksi Enix ja Namco ovat teke- 
mässä 64-bittisiä rooli- ja seik- 
kailupelejä. 4. Kyllä vain, 
osoite on: http://www.semic.fi 
5. Rare on aloittanut Donkey 
Kong Country 64:n tekemisen, 
mutta sitä tuskin nähdään tä- 
nä vuonna. 

SUPO 


Hei! 


1. Sitä ei ole näkynyt maahan- 
tuojien listoilla, mutta EU:ssa 
se julkaistiin vuodenvaihtees- 
sa. 2. Virtua Fighter 2 on pal- 
jon parempi. 3. Capcom suun- 
nittelee julkaisevansa 
Resident Evilista Saturn-ver- 
sion, jossa on uusia aseita ja 
kenttiä. Resident Evil 2 tulee 
näillä näkymin vain PlayStatio- 
nille. 4. Vaikea kysymys, mutta 
koska PlayStationilla on kai- 
ken kaikkiaan enemmän pele- 
jä, niin yhteenlaskettuna sille 
on julkaistu myös enemmän 
kuraa. 5. Ei. 6. Master System, 
Mega Drive, Game Gear, Mega 
CD, 32X, Saturn ja Nomad. 

7. Ei ole. 

SUPO 


Sega Touring Car konvertoidaan 
aturnillekin, mutta ei ennen ensi vuotta. 


Hei Dezz! 


1. Kolikkopeli konvertoidaan 
Saturnille ensi vuoden alkupu- 
olella. 

2. Auts! Kummallakin on omat 
vahvat puolensa. 

3. Virtua Cop 2:ta saa sekä pi- 
stoolilla että ilman pistoolia. 4. 
Selkeää ykköstä on vaikea ni- 
metä, toimituksen äänet ja- 
kautuvat Sega Rallyn, Virtua 
Fighter 2:n, Worldwide Soccer 
'97:n ja Tomb Raiderin kesken. 
SUPO 


Hei! 


1. Valitettavasti Nintendo ei 
julkaise sitä ikinä. Starwing 64 
tulee kuitenkin pian. 

2. Suurin osa Metroid-tiimistä 
on vielä Nintendon palveluk- 
sessa, joten Nintendo 64:lle 
tullee jatko-osia. 

3. Data East suunnitteli julkai- 
sevansa sen SNES:llä, mutta 


4 SNES:lle? 

5. Super Powerin numerossa 
2/95 oli ns. Power Guide, 
jossa oli erittäin lyhyet ar- 
vostelut eri SNES-peleistä. 
Ettekö voisi tehdä saman- 
laista opasta uusista konso- 
leista? 

6. Selviääkö Nintendo 64 
Street Fighter III:sta? 

7. Aikooko Sguare tehdä ol- 
lenkaan pelejä Nintendo 
64:lle? 

8. Tuleeko Resident Evil- tai 
Tekken-sarjoista osia Nin- 
tendo 64:lle? 

Hämäläinen 


Hei Super Power. 


1. Mitä Wild Armsille tapah- 
tui? Käännetäänkö se eng- 
lanniksi? 2. Mitä Sony oikein 
kämmäilee? Ei ainuttakaan 
roolipeliä, pelkkiä viivästymi- 
siä! 3. Kannattaako Tobal 
No. 1 ostaa? Sen mukana- 
han tulee demo Final Fanta- 
sy VII:sta. 4. Miten Arc the 
Lad eroaa jatko-osastaan? 
5. Miksi ette arvostelleet 
SNES:n Tale Phantasiaa? 6. 
PlayStationilleko ei tule mi- 
tään Internet-vehjettä? 7. 
Onko Konami jo vahvistanut 
julkaisevansa Suikodenin 
USA:ssa? Milloin se tapah- 
tuu? 

Siinä kaikki tällä kertaa, Voi- 
ma kanssanne sanois Luke! 
Martti L. 





Hei Super Power! 


Aion ostaa Nintendo 64:n ja 
haluaisin kysyä pari kysymy- 
stä. 1. Minne Marion rakas 
veli Luigi on kadonnut? 2. 
Mitä Nintendo-lehdelle tapa- 
htui? 3. Miksi vinkkisivuillan- 
ne on vinkkejä vain PlaySta- 
tionille ja Saturnille? 4. 
Tuleeko Sim City 2000 Nin- 
tendo 64:lle? 5. Super Po- 
wer 12/95:ssä sanoitte että 
N64-peli Kirby Bowl on tu- 
lossa. Mitäs sille on tapahtu- 
nut? 

Vastatkaa, tarvin näitä tieto- 
ja! 

Shigeru Miyamoto 4-ever 


Super Powerin konsolispesialistit vastaavat lukijoiden kysymyksiin osoitteessa: 
Super Power / Kysymykset, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


nyt koko projekti on isketty jä- 
ihin. 

4. Seuraava Donkey Kong 
Country -peli julkaistaan Nin- 
tendo 64:lle. 

5. Pelikirjasto, joka julkaistaan 
lehdessämme tasaisin välia- 
join ajaa saman asian kuin Po- 
wer Guide, mutta siitä löytyvät 
kaikki konsolit. 

6. Se riippuu siitä, miten hyvin 
Capcom pystyy pakkaamaan 
taustat ja hahmot. 7. Ehkä, 
mutta älä pidättele hengitystä- 
si. 8. Sitä eivät ole paljastaneet 
niin Nintendo kuin Capcom- 
kaan. 

SUPO 


Hei Martti! 


1. Sitä ei ole vieläkään julka- 
istu edes Japanissa, joten 
englanninkielisestä versiosta 
ei ole puhettakaan. 2. Älä meil- 
tä kysy! Ei Sony sentään ole 
ainoa jolla on ongelmia rooli- 
pelien aikataulujen kanssa. 3. 
Jos demolevy on mukana 
myös eurooppalaisessa versi- 
ossa, niin peli kannattaa ilman 
muuta ostaa. Asiasta lisää kun 
arvostelemme Tobalin ensi nu- 
merossa. 4. Emme osaa sa- 
noa, koska emme ole vielä 
saaneet Arc the Ladiä ar- 
vosteltavaksemme. 5. Emme 
arvostele japanilaisia roolipe- 
lejä koska emme osaa japania. 
6. Ei siltä näytä. 7. Viimeksi 
amerikkalaisen Konamin 
kanssa puhuessamme he väit- 
tivät että peli julkaistaan 
USA:ssa marraskuun lopulla. 
Beam me up, sanois Jim. 


SUPO 
Kirbo Bowlin 
uusi nimi on 
Kirby's Air Ride 
Hei! 


1. Sitä mekin olemme ihmetel- 
leet. Häntä ei ole näkynyt aiko- 
ihin. 2. Nintendo-lehti muuttui 
Super Poweriksi jo muutama 
vuosi takaperin. Ja ei: Ninten- 
do-lehden sarjakuvia ei julka- 
ista SuPossa. 3. Se johtuu sii- 
tä, että te lukijat lähetätte 
eniten PlayStation- ja Saturn- 
vinkkejä. 4. Ei. 5. Kirby Bowl 
on muuttanut nimekseen Kir- 
by's Air Ride, ja sen pitäisi il- 
mestyä alkuvuodesta. 

Roiku mukana, lupaamme pi- 
tää sinut ajan tasalla Nintendo 
64:n suhteen. 

SUPO 


SUPER POWER 


MYYDÄÄN 

Super Nintendo (PAL) + 6 peliä 
(Rock'n Roll Racing, Killer Instin- 
ct, Zero, the Lost Vikings, Super 
Turrican, Gradius III), adapteri ja 
2 ohjainta. Hp. 1000mk. 

Puh: 09 - 810 980 / Petri 


Saturnin peli Nights, hp. 200mk 
tai Nights + 3D-ohjain hp. 
400mk. 

Puh: 09 - 273 1370 / Viljami 


PlayStation-pelit (PAL): Actua 
Soccer 200mk ja Fade to Black 
279mk. 

Puh: 03 - 515 3264 / Petri 


PlayStation-pelit Adidas Power 
Soccer ja NHL Face Off, h. 200,- 
/Kpl. 

Puh: 09 - 291 19272 / Henri 


Super Nintendo + 2 ohjainta + 
adapteri + 5 peliä, esim. Killer In- 
stinct, Super Mario Kart, Super 
Mario World 2 ym. Hp. 1300,- tai 
pelit erikseen 160-200,-/kpl. 
Puh: 014 - 567 286 / Markku Si- 
ekkinen 


PlayStation + demo 1 + 2 ohjain- 


ta + muistikorttia + linkkikaapeli 
+ 5 peliä, mm. Resident Evil. Hp. 


ELSE JÄ. 


TILAAN 


2200,-. 
Puh: 08 - 531 7805 


Game Boy + Bubble Bobble, 
Mystic Guest, Pop Up ja Kirby's 
Dream Land 2. Hp. 500-600 mk. 
Puh: 698 7828 / Jonne 


Jaguar + CD-asema + 10 peliä 
(mm. Rayman, Alien vs. Predator, 
Theme Park ja Syndicate). Hp. 
1200,-. 

Puh: 09 - 810 980 / Petri 


Sega Mega Drive 2, 2 ohjainta ja 
pelit esim. NHL '96, Cool Spot 
ym. Hinta 1100,-. Haapavesi. 
Puh: 08 - 455 211 


SNES +2 ohjainta + Killer Instin- 
ct ja DKC2. H. 850;-. 

Sega Mega Drive + ohjain + Toy 
Story -peli. H. 650,-. 

Puh: 05 - 458 1992 / Joonas 


Super Nintendo + 2 ohj. + AV- 
kaapeli + 11 peliä esim. Super 
Matio Kart, Zelda, S. Metroid. 
Yhteensä 3000mk. Myös erikse- 
en. 

Puh: 09 - 294 1158 / Joel 


PS-peli Fade to Black (PAL), hin- 
ta 250,-. 


S U:P'E R 


| MYTTTISS (12 n:oa) hintaan 199 mk 
MI puoleksi vuodeksi (6 n:oa) hintaan 105 mk 


HM KESTONA VUODEKSI 12 n:oa hintaan 190 mk* 





*Kestotilaus on aina määräaikaistilausta edullisem 


tai muuttaa määräaikaistilaukseksi milloin vain. 


NIINESTÄ KIKSSEN PEK (yli 120 mk maksavat tilaukset) erässä. 








Tilaajan sukunimi 





Etunimi 





Lähiosoite 





Postinumero ja -toimipaikka 





Puh. 





Ikä 





Allekirjoitus (holhoojan, mikäli tilaaja on alle 18 v) 











Puh: 09 - 356 818 / Antti 


Super Nintendo + 2 ohj. + stere- 
okaapeli + 5 peliä mm. Street 
Fighter 2, Super Mario Kart, Don- 
key Kong Country. Kaikki ohjeet. 
H. 1400mk. 

Puh: 03 - 753 3928 / Mikko 


SNES + 10 peliä, mm. S. Of Ma- 
na, Shadowrun, Chrono Trigger, 
Killer Instinct, Yoshi's Island. Mu- 
kana adapteri. Hp. 2000,-. 

Puh: 05 - 473 9985 


PlayStation-pelit BattleArena To- 
shinden 100,- Flahsback Fade to 


me Parkiin. 
Puh: 03 - 7520 598 / Marko Saa- 
janaho 


PS-peli Doom (PAL) Alien Trilo- 


gyyn. 
Puh: 06 - 514 3125 


Tämä on lukijoiden ilmoituksille 
tarkoitettu ilmainen osto- ja 
myyntipalsta. Semic ei vastaa il- 
moituksissa mahdollisesti olevis- 
ta virheistä, joten kirjoittakaa 
selvällä käsialalla. Pitkät jaarituk- 
set raakataan joukosta armotta. 
Lähettäkää ilmoituksenne 


POWER-lehden 


pi vaihtoehto. Kestotilauksen voit peruuttaa 


Black 200,- Wipeout 150,- sekä POSTIKORTILLA osoitteeseen: 

muistikortti 100,-. 

Puh: 08 - 531 7805 / Janne z 
Super Power / Luki- 

SNES SCARTilla ja 6 peliä, mm. 

Final Fantasy III ja Secret of Ma- 

na. Hinta 1600mk. 


Puh: 09 - 502 2962 / Ramiro 


OSTETAAN 


SNES-pelit Final Fantasy 2 ja 3. 
Puh: 05 - 432 1567 


VAIHDETAAN 


SNES-peli Another World Mortal 
Kombat 2:een ja Skyblazer The- 


joiden ilmoitukset, 


Kustannus Oy 
Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere 





Semic 
JUELSSTI 
posti- 
maksun 





Semic 


Vastauslähetys 
Sopimus 33100/10 
33003 TAMPERE 


PUHELINTILAUKSET (03) 2738 300 


(Puhelimella tilatessasi, kerro koodi: 9705) 























jolksia* Tule tai Soita. niin näp 
Fjoukset Jos asut meilläpäin. poikkea kat 
aan suosikkipeliäsi ennenkuin ostat. ' 
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(19) 584 0017 


Eerikinkatu 42,'00180 Helsinki 








E-mail: stargames(Ostargames.inet.fi | 
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Kiitämme -96 yhieistyökumppaneita 


I ehiiialo Semic/Super Power toimittajat 
PlayStation maahantuoja 

Sega maahaniuvoja 

PC pelien maahaniuojai 

sekä muut yhteistyökumppanii 


Sekä iietysii ennenkaikkea palveluumme 
luoifavia Joy Boy clubilaisia ja 
Super Powerin lukijoita 


Tampere 
33100 


Viime vuonna nousimme pelimyynnin 
kiistattomaksi ykköseksi ja haluamme 
olla sitä myös tänä alkavana vuonna. 


Hartain toiveemme on avata 2-3 uutta 
Game House liikettä tänne Suomen 


kamaralle. 
Hyvää Uutta Vuoita 
T. Joy Boy 
Turku Vantaa Kuopio Muista, 
) 20100 01300 70110 että jotkut 
Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie9 Suokatu 30 tuotteet ovat Joy Boy 


p.03-223 1333 
F.03-223 1334 


puh/tax puh/fax p.017-580 0560 ilai j ja !! 
02-251 5690 — 09-873 3691 F.017-580 0561 DNO laleeia vauitaOnpia [1 





